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ientras leia la esperada sentencia,
el anciano juez podia sentir las
miradas de los cortesanos
aguijonear su monumental joroba,
mucho mas expresiva que su rostro,
y provista — segiin la maledicencia popular— de
una boca por la que hablaba la justicia natural. Ni
el mas cabal de los presentes se resistié a acechar
el temblor de unos labios bajo aquella toga
cenicienta. No bien el magistrado concluyé la
lectura de su resolucién, un clamor de protesta
desbordo la sala, pues hasta el alma mas
candida y misericordiosa del reino rabiaba
por asistir a la ejecucion publica —tras
prolongado tormento— del mas odiado
de los hombres, excepcion hecha del
despaético rey. A nadie escapaba que era
por instigacion de la caprichosa reina que
al forajido Abdulaziz le aguardaba un
escarmiento tan liviano como
extravagante. Con semejante
alboroto apenas se podia oir al
juez —o a su joroba— cuando, a
peticion del perplejo Abdulaziz,
ley6 de nuevo la sentencia:
“...'Y asi, dia tras dia, seras
recibido por sus Graciosas
Majestades, a quienes relataras
tus crimenes, a razén de uno
por audiencia. Cada acto

soberanos. Aln tenia doblado el espinazo cuando un
bufén le encasqueté —en medio de las carcajadas
generales— su sombrero de cascabeles. Entonces,
Abdulaziz se incorporé con tal aplomo y majestad
que no tintined uno solo de los cascabeles, ni vibrd
un eslabon siquiera de sus pesados grilletes, y sin
aguardar ninguna sefal, dijo con malévolo retintin:
"Altezas serenisimas, ya que la fascinacion que
profeséis por mi agitada vida me ha librado de
suplicios espeluznantes, permitid que corresponda
vuestra magnanimidad inaugurando el repaso de mis
fechorias con una travesura que a buen seguro os
embelesard por cuanto os concierne muy
personalmente.”
Y a renglén seguido, Abdulaziz se deleitd
describiendo el rapto, ultraje y prolongado
cautiverio de la primera esposa del rey, una
mujer fea y estipida a quien todos creian
fugada con un trovador. A pocos
sorprendié que la antigua reina, segtn
afirmé entre risotadas el forajido,
decidiera quitarse la vida para
acabar con su sufrimiento. Los
reyes escucharon impertérritos el
relato, trufado de detalles
truculentos, y a su término
dispusieron que Abdulaziz fuera
conducido a su celda.
El dia siguiente, Abdulaziz
explicd como, siendo un

rememorado deberd ser aiin mas chiquillo
atroz que el anterior y si una sola todavia,
vez faltas a atormento

hasta la muerte a una pobre
mosca. La reina, tras un interminable
bostezo, ordené la inmediata
decapitacion de Abdulaziz, quien se

congratulaba de su destino, pues

preferia su cabeza en una cesta
antes que adornada con
cascabeles.

El rey no asistio a la ejecucion,;
sélo los cuervos le vieron
adentrarse en un siniestro
torreén en lo alto del cual tafe

una misteriosa campana en

cuyos redobles sélo los
ancianos reconocen las
llamadas de auxilio de su
antigua reina.

este principio
serds decapitado de inmediato. Haz
pues examen de conciencia y
clasifica juiciosamente tus crimenes,
tan numerosos que podras vivir mil
afios si ésa es la voluntad divina y
atinas a disponer tus relatos por
orden creciente de infamia."”

Mas aquella noche, Abdulaziz
no se entretuvo en examen de
conciencia alguno. Durmio
placidamente, como el mas
inocente de los nifos. A la
manana siguiente, una lluvia de
bastonazos logré que se
inclinara en presencia de los
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pasado este mes en el mundo Nintendo.
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Congquista la gloria pokéménica con
la mejor guia para este estupendo
juego de puzzles. (1* Parte)
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| pasado 21 de Marzo se puso a
la venta en Japon la consola de
bolsillo de nueva generacion de
Nintendo. Dicho lanzamiento no
produjo mucha expectacion si lo
comparamos con la que se cre6 ante la
puesta a la venta de la PS2. Aun asi, eso
no evité que miles de nipones se
amontonasen ante las puertas de las
tiendas e, incluso, pasasen la noche en
vela para ser de los primeros en conseguir
esta maravilla tecnolégica

. Del Japon la traigo yo.

I.TII\IIA HORA

también se habilité un sistema de reservas
de lo mas practico.

Y bien, iqué tal es la consola? Después
de habernos hecho con una podemos
confirmarte cada una de las maravillas que
se habian dicho de ella: la GBA es una
auténtica belleza, el nuevo formato es
mucho mas préctico y la pantalla tiene una
calidad fabulosa. Por otro lado, podemos
confirmarte que la compatibilidad entre la
GBA y los cartuchos de GB y GBC funciona
a la perfeccion. La consola cuenta con dos
modos para asegurar esta compatibilidad,
un modo GBA y un modo GBC. La
distincion se hace automaticamente cada
vez que introduces un juego en tu GBA: si
su formato es antiguo, las pestafias que los
cartuchos tienen en los laterales activan el
interruptor para pasar a modo GBC. Por
otro lado, la ausencia de pestafias del

nuevo software asegura que disfrutaras de
tus juegos nuevos en el modo
correspondiente. Ademas, a la hora de
La consola se venderd, en principio,
en tres colores diferentes.

jugar con tus titulos antiguos,
puedes seleccionar entre el
formato de pantalla cuadrada
clasico o uno extendido a
pantalla completa.

En cuanto a los juegos, 25
fueron los que acompanaron a la GBA en

las estanterias de las tiendas. De entre ellos, -
destacan la nueva aventura de Mario, Super

Mario Advance, una reedicién de Super
Mario Bros 2 con un aspecto grafico
superior al de SNES y algunas novedades en
la jugabilidad, F-Zero Advance, un cartucho
que demuestra la velocidad de frames a la
que puede funcionar la GBA, Mega Man
EXE, una de las promesas de Capcom, y
Castlevania Advance, que retoma la
jugabilidad de las primeras entregas de la
saga. En general, titulos que ya habian sido
anunciados y que demuestran el potencial
de la nueva consola de Nintendo. Aun asi,
lo mejor (léase Mario Kart Advance, entre
otros) esté por llegar.

De la misma forma, también esta por
llegar a nuestro pais la Advance. Por

mas candente y las mejores previews

s00s JsFs¥s)

Una muestra de Super Mario Advance y F-Zero,
dos de los titulos estrella de lanzamiento.

fortuna, el tiempo de espera no va a ser
nada en comparacion con lo que hemos
tenido que aguardar algunos juegos de
N64 que en Japén llevaban muchos meses
disfrutando. Segun parece, la GBA
aterrizara en Europa el dia 22 de junio
(js6lo 11 dias més tarde que en EE.UU.!),
coincidiendo con el inicio de las vacaciones
estivales. ¢ Qué mejor forma de celebrarlo
que con una nueva consola?

Si te has quedado con ganas de saber
més, no te preocupes, porque en nuestro
proximo nimero te traeremos mas detalles
del lanzamiento de la GBA asi como del
software ya disponible en Japon.
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espués del sorprendente anuncio por
parte de Sega del cese de fabricacién
de consolas Dreamcast para pasar a

Informe Gamecube

. Una de cal y otra de arena para la hermana mayor de la

Gamecube, asi que quiza la idea no sea tan
descabellada. ..

GBA.

crear software para otras plataformas,

ya han aparecido rumores de un posible titulo
para Gamecube.

Se trata de un RPG llamado Nintendo and
Sega: The Dream Comes True, un titulo que,
segln dicen, estard protagonizado por los
| personajes principales de ambas compafiias.
|  Por el momento, todo suena un poco a guasa

y ni una compafiia ni otra han confirmado
nada. Sin embargo, Sega ha reconocido que
cuenta con un kit de desarrollo para

Por otro lado, Yamauchi, presi de Nintendo, ha
declarado que la compariia esta inmersa en la
creacion de “un tipo de juego totalmente nuevo
que aparecera en las navidades de 2002". Ademas,
también ha comentado la intencion de Nintendo
de evitar retrasos en lanzamientos de juegos
futuros, algo genial teniendo en cuenta el
pasado de N64. En cuanto a la relacion
Nintendo-Square tan comentada, Yamauchi
declaré que “no hay planes de contrato y las
oportunidades de que lo haya en el futuro son
pocas". Lastima, con lo que bien que iba...
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S noticias de los lanzamientos mas esperados:
~ AIDYN CHRONICLES @~ ANIMAL FOREST @ _ POLARIS SNOCROSS @):

Parece algo anticuado.

. En el apartado gréfico,
Backstage Assault no puede
compararse con No Mercy,
pero tiene movimientos
fantdsticos. Aunque no te rias
cuando el tipo corpulento
salga volando contra la pared.

éSolo dos jugadores? TORRIE WHLSON  p1 108
. Mmm. Recuerda que i
dispones de muchos modos de W‘

juego para que tu compariero y :
ta lo disfrutéis bien... entre
ellos, la soberbia modalidad
Antorcha Humana, en la que
vence el luchador que logre
pegar fuego a su adversario.

“iTe digo que este neumatico es
mio, yo lo vi primero!”

¢Puedes crear a tu
. propio luchador?
Naturalmente, aunque el
procedimiento recuerda mucho
al modo de personalizacién del :

WCVL-BAGKSTAGE ASSAULT
ﬂﬁ:f/""f, D EA
TAMANG: _ 728Mbit
JUGADORES: 7y " | 1-2

eniendo en cuenta la cantidad
de buenos titulos de lucha libre
con los que cuentan los

CONTROLLER PAK:" usuarios de N64, podrias pensar
EXPANSION PAK: | No que WCW Backstage Assault tendra que
RUMBLEPAK: ., No | tirarlatoalla antes de aparecer. Por lo que

< = hemos visto, parece que no.
TRANSFER PRI " No Este juego de EA ?/iene precedido por

DISPONIBLE: algunos datos impresionantes: mas de 50
Sinideterminar luchadores, unos 800 movimientos, 40
armas con las que darle en la cabeza al
oponente... pero son los siete escenarios
de combate los que se llevan la palma.
Todos ellos se encuentran fuera del ring:
en gimnasios, lavabos, vestuarios e,

PUNTUACION Fl

Con excepciéon de
algunos detalles,
la animacién es
estupenda.

4 Creiamos que era

un juego de
lucha, no de
baile.

luchador en Mayhem. jFachas i
de pelo verde con leotardos,
alld vamos!

¢Es aqui donde se esconde Hulk Hogan?

incluso, dentro de algtin camion. Y, como

resultado, estas luchas bordean la

ilegalidad. Puedes arrojar a tus rivales
contra la pared, pegarles fuego o herirles

seriamente con cubos de basura
metalicos, y se ven efusiones de
sangre que haran enarcar la ceja a
alglin censor norteamericano.

No parece probable que se edite
una versién europea de Backstage
Assault, pero teniendo en cuenta la
acogida que han tenido en nuestro
pais los titulos previos de wrestling,
quizd alguien se anime a editarlo.

<] Puedes pelear en

los servicios con el
luchador que
prefieras.

o) 992 [y SiovEmar

El viejo movimiento
“saltar de la caja al
vientre”. Nunca
falla.

<] Personajes que
podrian rivalizar
con los Pokémon
cortesia del modo
crea tu luchador.




k-3
/\ Algo nos dice que este

personaje no atendera
a razones.

Sera mejor que saques
tu espada antes de
adentrarte en ese
frondoso bosque.

La
mitologia
griega esta
presente
en el
juego.

» N

Kendall® is that you?

Alaron begic— - ~*-=

Si te sientes en
forma, puedes
correr hasta
aquellas colinas
en le lejano
horizonte. Sano
Yy romantico.

Se acerca el RPG de THQ para N64...

| esperadisimo RPG de los

creadores de The New Tetris

esta todavia perdido en el limbo

del desarrollo. De cualquier
modo, si tenemos en cuenta que los
chicos de THQ son los primeros que se
han aventurado en la creacién del unico
RPG “de verdad"” para N64, les
perdonamos el retraso.

Se trata de un RPG maés tradicional que
Zelda o Holy Magic Century. Su
protagonista es un guerrero de larga
cabellera que viaja por un enorme paisaje
de colinas, bosques y mares. Se ve
inmerso en muchas batallas con sus
enemigos, hordas de monstruos gritones
que haran las delicias de los fans de
Dungeons & Dragons. Pero no todo es
pelearse. Segun los desarrollares, H20, el
argumento estd a la altura de las series de
Final Fantasy y el juego, ademds, posee
un innovador sistema de dia/noche que
promete crear una experiencia distinta
cada vez que insertes el cartucho.

Lo mas destacado de Aidyn es, tal vez,
el gran control que tienes sobre cada
detalle del juego. Todos los magos y
guerreros se pueden adaptar a los gustos
del jugador para conseguir sacar el
maximo de cada batalla. Ademas, los

efectos de cada hechizo también se
pueden controlar, asi como otorgar mas
habilidad en la batalla y nuevas armas a
quien td creas mas conveniente. Y es

que éste es un juego que, en algunos
aspectos, deberia estar a la altura de
Starcraft o, incluso, de Ogre Battle 64. En
lo visual parece que incluso Majora’s Mask
deberia preocuparse por el nuevo rival.

Aidyn, probablemente, se ha retrasado
debido a la voluntad de los

Light cast on Sholeh

desarrolladores de crear algo que
estuviera a la altura de Conker lo que, a
pesar de la molesta espera, debe darnos
confianza en la seriedad y profesionalidad
de H20, quienes han intentado
perfeccionar el juego para satisfacer a los
mas expertos jugadores de rol. Teniendo
en cuenta que el juego se distribuird en
Europa, es de esperar que también llegue
a nuestro pais.

A Es dificil de creer
que los
responsables de The
New Tetris estén
detras de esto.

Hechizos como los
de Final Fantasy y
muchas otras
sorpresas.

No parece un juego

para niiios,
precisamente.
Correcto. H20 con estos
complicados personajes y este
argumento lleno de
emociones estdn buscando un
publico mds adulto. El juego
deberia ser el complemento
ideal a la creacidn de Silicon
Knights, el terrorifico Eternal
Darkness (si alguna vez se
edita, claro)

éTiene luchas?
.Se te da un poco de
libertad de movimiento, a
pesar de que el sistema por
turnos es la base. Ademds, en
el momento de la batalla,
elementos como el terreno,
las armas, la fuerza especifica
de cada personaje y su poder
de hechizo, decidiran el
vencedor.

¢Cuantas horas de
juego contiene?
Unas cuarenta. Pero hay
momentos en Aidyn en los
que debes elegir la accidn, y
eso puede determinar el juego

entero. Cuando acabes,
deseards volver atrds y probar
cosas nuevas.

. Entonces, ;qué?
Considerando que H20
afirman que crearon Aidyn
como una “precuela”,
podemos esperar pronto un
Aidyn Chronicles 2 para
Gamecube.

ADYN CHRINICLES

DE:

TAMATIE:

JUBADORES: 7, .. | . 1

CONTROLLER PAK:”. /S

DPANSION PAK: | &7

TRANSFER-PAK: " No

DISPONIBLE:

Sin determinar
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IMAGENES FRESCAS IMAGENES FRESCAS IMAGENES FRESCAS IMAGENES FRESCAS

¢Qué es esto de la

“comunicacién
familiar"?
Shigeru quiere que los miem-
bros de la familia jueguen a
diferentes horas. Luego se
sientan y discuten sus expe-
riencias. Bueno, no exacta-
mente.

¢Hay muchos ani-

males en este
bosque?
Los residentes habituales de
Animal Forest incluyen patos,
mapaches, cabras y gatos. Si
vigilas bien tus palabras y
eres educado, todos podrdn
ser utiles amigos.

Animal Forest

Todo listo para convertirte en un animal.

omo siempre pasa con Miyamoto, la

fecha de edicion de Animal Forest en

Japén se ha retrasado. Pero, como

demuestran estas nuevas imagenes, este
juego de “comunicacion familiar” tiene cada dia
mejor aspecto.

¢Utiles? ;Como es

ANIVIAL FOREST
DE Ninih\qdo
TAMAND: TBA

eso?
Algunos de los amigos que

/JUGADORES: /,/ ' ..

hagas te ofrecerdn trabajos

conmaER e 5 tars

de media jornada como pes-

car, talar drboles, recoger
plantas, etc. Con el dinero

EXPANSION PAK:

que ganes con estos trabajos

TRANSFERPAK: ~—— No

podrds comprar elementos
nuevos para tu casa, como
un reproductor de CDs o una
cama nueva. Mono, seh?

DISPONIBLE:

Sin determinar

No sabemos
exactamente qué
animal es éste.

Este mono va muy

elegante. ;Por qué
sera?

PUNTUACION FUTURIB

-
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A diferencia de otros juegos, el retraso en la
edicion en Japén de Animal Forest no solo afecta al
estado de dnimo de los jugadores nipones, sino que
también nos permite a los demas ver con mas
exactitud como sera el juego el dia de su salida a la
venta. En el cartucho hay un reloj que te indica que
las estaciones cambian en el
juego en sincronizacién con la
vida real. Eso afecta
directamente al modo de jugar.
Por ejemplo, en verano podras
ir al enorme lago a pescar,
mientras que en invierno el
agua estara congelada. Tus
colegas animales sélo saldran a
jugar en algunos momentos
concretos, asi que no llames a
su puerta a las 3 de la
mafiana, ya que no les va
a hacer ninguna gracia.
Nosotros estamos
tomando clases aceleradas
de japonés para poder
ofrecerte mas informacion
de Animal Forest en un
par de meses.

so%y
OAUYDEA??

SAUHDEBAST.
e GEE UIAE
- ¥ recenroreseoTo.

Necesitamos
aprender japonés.

S¥3|? 8E2TBLO?
¥nUe v
TOET3RHONGEN L L] =

A ver gato, si no
vocalizas, no hay
quien te entienda.

A Aqui estén todas tus
posesiones.

é¢Puedes controlar la

carrera también?
No. Como en un juego de
simulador de manager de
fatbol, tu trabajo acaba
cuando la batalla empieza.

Parece aburrido.
. La experiencia deberia
resultar mds interesante con
mds de un jugador. Pueden
jugar hasta cuatro, asi que
puedes hacer que tu blanco
corcel se mida al pony con
bronquitis de tu colega.
Diversién asegurada.

ans de la equitacion y las finanzas del
mundo, alegraos, pues aqui llega el juego
de simulacién de manager de caballos que
llevabais afos esperando. No mires el
calendario, no es 28 de diciembre, esto es verdad.

.

DERBY STALLION 64
n;./ _ Media Factory

TMAND: = 96Mbit
JUGADORES: ', ' 14

CONTROLLERPAK: -~ No

ENPANSION PAK: _No

¢Vale la pena?
Dificil de decir, la ver-

RUVBLEPAK: . No

éNo es

dad. Si no sabes japonés ni

adorable? Pues
solo cuesta

TRANSFERPAK: —— No

te interesan los caballos,
definitivamente, no.

DISPONIBLE:

Sin determinar

5.3000 yen.

Puedes [>
pasear por
tus establos
cuando te

PUNTUACION FUTURIB!

apetezca.

Derby Stallio

Un manager para mi caballo.

Derby Stallion nunca sera editado
fuera de Japédn, por lo que se quedara en
una mera curiosidad nipona. Hay que
decir que el juego ofrece una simulacion
bastante acertada de lo que es el mundo
de las carreras. En él puedes
comprar y vender caballos,
entrenarlos, montarlos y hacer
que crien. El juicio final vendra
cuando sepamos si debes
sacrificar a alguno.

El juego esta a punto de ser
terminado v, a pesar de parecer
orientado hacia un
mercado de especialistas,
Derby Stallion espera
venderse bastante bien en
Japoén, ya que titulos
similares han funcionado
bien en el mercado nipén.
Sabremos mas sobre este
corredor misterioso cuando
se acerque un poco mas a
la meta.

Cuida de tus estrellas para que
no pillen un resfriado en la
vispera de la carrera.

Lo mejor del juego
son las carreras.
Ganarlas debe ser
genial.
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Te costara lo tuyo llegar el primero
a la meta. jArmate de paciencia!

V Al atravesar tuneles oiras un
maravilloso efecto de zumbido.

Con cuatro
rivales en
pista, cada
carrera es una
batalla.
iMira qué
faros mas
potentes!

D

SnoCross

Como romper el hielo.

ncluso Nintendo pasaria apuros al

intentar combinar Wave Race con

1080° Snowboarding. Pero Vatical,

demostrando mucha valentia, se
atreve con lo imposible en Polaris
SnoCross.

Montado sobre veloces motos de nieve,
recorreras 12 circuitos con pistas que incluyen
pendientes de inclinacion casi vertical. Los
vehiculos se conducen de forma muy
parecida a las motos acuaticas de Wave
Race, siendo dificil girar con ellas, aunque
capaces de dar virajes bruscos si tiras hacia

Esperamos no sufrir
ningun desengano
con el manejo de las
motos de SnoCross.
Los circuitos rivalizan
V con los de 1080°.

+TRACK SELECT

Los saltos a lo
Excitebike son
una bendicion

del cielo.

atras del analégico. Hay obstaculos como
troncos, abismos y arboles convenientemente
emplazados, los cuales tendras que esquivar
en caso de que eches a perder la carrera al
salirte de la pista. Los saltos espectaculares a
lo Excitebike aceleraran el pulso a cualquiera.
En resumidas cuentas, Polaris no tiene mala
pinta.

Esta mezcla de carreras y acrobacias
refrescard, sin duda, el panorama de los
juegos de carreras de la N64. Teniendo en
cuenta lo que disfrutamos con Wave Race,
la cosa promete.

¢Qué o quién es
Polaris?
Polaris es el nombre comercial
del mejor fabricante de motos
de nieve. Vatical tiene la licen-

#PLAYERSETUP  playert

it 700 XC
« momsur v
BeGIER £

top apeet

>
P
»

i F

Naratiing

cia para reproducir 12 modelos
diferentes en SnoCross. Sin
embargo, es la CPU la que
decide al azar qué moto con-
duces en cada carrera.

¢A compartir con
. amigos?

No. Al parecer, Vatical se ha
olvidado de incluir un modo
multijugador. Pero, al contra-
rio de 1080°, puedes correr
contra tres rivales en el modo
en solitario.

éiNieve?

Por un tubo. Los efectos
climatoldgicos son personali-
zables, por lo que puedes
aventurarte a salir en plena
tormenta de nieve si tienes el
capricho.

éLanzamiento?

Aun incierto. Mds en
estos momentos, ya que
Vatical acaba de cancelar dos
proyectos en los Estados
Unidos. A ver qué pasa en
Europa...

PIII.ABIS SNIIEHHSS
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DE / Vatlcal
TAMANO: __ 96Mbit
JUGADORES: /// (' 14
CONTROLLER PAK: Si
EXPANSION PAK: /No
RUMBLE PAK: >
TRANSFERPAK: ——  No
DISPONIBLE:
Sin determinar
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ese a que la fecha de
lanzamiento de la GBA en Jap6n
(21 de marzo) ya queda lejana, la

nueva maquina de juegos portatil de
Nintendo aun tiene las puertas

“abiertas de par en par. Sera la mejor

consola de todos los tiempos, si
hemos de hacer caso a la gran
cantidad de noticias que circulan por
ahi sobre sus juegos, de las cuales nos
hacemos eco.

Echa, si no, un vistazo a Rayman
Advance. Tras su éxito en todas las
plataformas en las que ha aparecido,
Ubi Soft ya tiene casi a‘punto una
nueva (aqui tienes una captura), la
primera de un total de siete que tiene
planeadas para la GBA. Como puedes
ver, goza de un aspecto envidiable.

La GBA, sin embargo, no es la tnica
que acapara
la atencion.

La modesta

N64 es

noticia,

especialmente

porque el

presidente de

Treasure (compaiiia de desarrollo
japonesa) ha manifestado que Sin and
Punishment tendra un hueco en el
mercado norteamericano y, en
consecuencia, en el europeo. jNo
perdamos las esperanzas! El pesimismo
se cierne sobre los rumores que apuntan
a que los proyectos de Vatical Seadoo
Hydrocross y Carnivale han sido
cancelados. jQué se le va a hacer!

Pero cualquier rumor palidece ante
la noticia de que Metroid para
Gamecube serd un shoot'em up en
primera persona. Por lo visto, Nintendo
no estaba contenta con la actualizacién
de Retro Studios y le ordené que
realizara un cambio para pasar de la
tradicional perspectiva lateral en tercera
persona a una vista al estilo Perfect
Dark. Como se las apafiara para que
eso funcione asi en uno de los juegos
mas apreciados de Nintendo es otro
cantar. Por ejemplo, ¢cémo lo haran
cuando Samus se transforma en
pelota?

Aunque suponemos que Retro
Studios es la que tiene més interés en
que esto funcione. La compania acaba
de despedir a 20 personas y se ha visto
obligada a suspender la produccién de
dos juegos para Gamecube: Footbal
2002 y Thunder Rally. Tampoco
Metroid aparecerd de inmediato; en
el reciente Salén del Juguete de Nueva
York, se anunci6 que Ia Gamecube no
serd lanzada en Estados Unidos hasta
noviembre.

iNos vemos el mes que viene!



VISION DE
SUTURO

Desciframos las davé‘s’-
ocultas de los grandes
lanzamientos para N64

¢ TODAVIA QUIERES MAS?
A pedir a la puerta del metro

Dsa..

3 HIT

71 DAMAGE

\Y

Este es tu dormitorio,
donde cada manana
empieza tu mision.

”1 » :;./‘;T |

Los gra-
ficos son A
agrada-
blemente
macizos.

e __L..__
Cada uno de los edlf:c:os esconde
enemigos... y nuevas
oportunidades de ampliar el
V equipamiento.

/\ Los efectos
especiales y de .
iluminacion W
son primitivos, f"ﬁ%&'ﬂ,
pero se it
corresponden
con el estilo
del juego.

Aunque parezca muy sencilla,
la jugabilidad es fabulosa.

vomita a
tu
luchador

B < st robot

al inicio de

cada
ronda.

En la Holo-Arena puedes probar
la dinamica del robot antes de
entrar en combate.

Parece que, esta vez, el gordo
se impondra.

I.AL FICHA

I:IISTIIM ROBO V2
| Mangul

DISPONIBLE

Sin determinar

PUNTUACION FUTURIBLE

00 e e




A Todas las personas rodeadas de
circulos amarillos son honrados -
ciudadanos empenados en el combate |
virtual. Mejor robarles la cartera.

lanzamientqs'que aparecen para N64, ya
sean para nuestro pais o no, seguro que te
sonara Custom Robo, un titulo que sélo
aparecio en Japoh, pero que es una auténtica
pasada. Nosotrgs tuvimos la suerte de jugar con él
y, cada cierto tiempo lo rescatamos y nos
lanzamos a la’accion trepidante del modo
multijugad_n;r. Imagina, pues, cuél fue nuestra
“alégrfa-cuando hace unos pocos dias llegaron
noticias de Custom Robo V2 a la redaccion.
Igual que el primer juego, Custom Robo V2 te
transporta a un delicioso mundo RPG y te hace

T

s i eres un seguiqofaé todos los

En todos los escenarios hallaras elementos
interactivos -como este tren- que te obligan
a modificar la estrategia en cada combate.

viajar de un sitio a otro y luchar contra tus
competidores por el procedimiento de lanzar

ataques contra macizos trajes robéticos poligonales.

Aunque este planteamiento no parezca muy
interesante, pronto te daras cuenta de que Custom
Robo V2 es mas de lo que parece. Al combatir
contra los personajes del juego, obtendras nuevos
apéndices para el robot -laseres, proyectiles, jets
individuales, misiles— que se afadiran a tu
equipamiento ya existente. Cuanto mas luches,
mayor sera el equipamiento del que dispongas.

Es por este motivo por lo que Custom Robo V2
promete tanto. Puedes conseguir cientos de

crAFicos @

complementos y armas variados, lo que significa
que practicamente puedes construirte un robot
nuevo para cada combate y modificar sus
prestaciones. Todas las actualizaciones de armas y
miembros robéticos tienen sutilezas propias que
debes equilibrar con el resto de tu creacion. Vas a
necesitar horas para probar las nuevas armas y
miembros robéticos hasta conseguir una bestia
mecénica de tu agrado.

En muchos aspectos, Custom Robo V2 se parece
a Pokémon, aunque aqui, en vez de
coleccionar nuevos monstruos, sélo

<] Antes del combate,
revisa las estadisticas de
los robots implicados.

Los robots grandes son
ideales en enfrentamien-
tos cuerpo a cuerpo.

Puedes contemplar tu
creacion desde cualquier
angulo.

CONTINUARA...

tienes que conseguir tecnologia adicional y, en vez
de los enfrentamientos por turnos de Pokémon,
puedes enzarzarte en combates en tiempo real en
ubicaciones 3D. En esto consiste la mayor parte del
juego, que se caracteriza por unos gréficos
sencillos, pero no menos atractivos, con sabor a
anime. Cada zona de combate tiene un gran
numero de elementos interactivos, como los trenes,
rampas, tuneles y plataformas, que puedes emplear
como escondrijo o para el ataque. El fluidisimo
movimiento de los personajes principales es
excelente, y veras como tu creacién evoluciona a
medida que la actualizas y modificas. El tiempo y el

esfuerzo invertidos hallan su recompensa.

Por desgracia, no parece probable una edicién
europea, porque el primer Custom Robo no sali6
nunca de Japén. Con todo, huelga decir que
estamos muy interesados en este juego, asi que no
perdemos la esperanza.

que sepamos sobre CR.

Mayo 2001

Seguiremos informandote de todo lo
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Los de Rare no se cortan

L
a
un pelo a la hora de
incluir sangre.
N ol a? —
: ({
/\ Las laboriosas
abejas
siempre van
de perlas.

iEsperemos que D
nades mas .
rapido que

Mussambani!
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/\ Siahora te " | TRANSFER-PAK: —
parecen duros M DISPONIBLE

de pelar, ) )
espera a que Sin determinar

sean capaces
de hundir el PUNTUACION FUTURIBLE
suelo sobre el
que caminas.




Como seguramente sabras, Conker es bastante grosero. De hecho, es el juego mas grosero que se ha visto jamas en la N64,
y no est4 recomendado para menores. Y aqui se plantea la duda: ¢sera desagradable, divertido, o simplemente fiofio? Tu decides...

Nuestras Investigaciones Especiales pueden
llevarnos allende los mares, pero este mes nos ha
bastado con tomar el autobus hasta la oficina.

Este cavernicola
oculta un
secreto bastante
embarazoso.

Buen momento.
Apunta directo

a sus cabezas y
dispara.

MALO

iCENSURADO!

CONKER EL
SENSIBLE

Aunque no te lo creas, Conker es un

animalillo la mar de sensible, aunque no en el sentido
liberal de la palabra. Tal y como te explicara el
espantapajaros borracho Birdy, algunas zonas son
“sensibles al contexto”. En otras palabras; al igual que
sucedia con el boton A de Zelda, si pulsas B en
determinados lugares, Conker podra llevar a cabo algunas
tareas unicas, ya sea combinar un item de los que disponga
con el entorno que le rodea, o bien dar comienzo a otro hilo
de la extrafisima trama. Sabras

cuando y donde debes pulsar ese

botén gracias a una bombilla que

se materializa sobre la cabeza de

Conker. jQué buena idea!
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jQUE »
PRESENTACION!

iDIALDGOS!
Aparte de incluir toneladas de
didlogos, Bad Fur Day consigue

que el movimiento de los labios
coincida exactamente con las

jNIVELES!
Cada entorno ofrece el tipo
de solidez y perfeccion que ha
hecho de los juegos de Rare

auténticos clasicos durante
los altimos afos.

LA ARDILLA ASOMBROSA

:ESCENAS DE VIDED!

El juego esta repleto de
excelentes escenas de video
que mas bien parecen salidas
de los estudios Disney, y no de

una productora de videojuegos.

Las técnicas para los efectos de
luz son tan perfectas que la
ambientacion recreada no tiene
parangén siquiera con los
titulos mas relevantes para N64.

palabras que éstos pronuncian.

3 OOH, THAT BIG TAL

jGIELOS, VAYA CANMBIO!

y iOh, no! Cuanta

: felicidad y buenos
propositos. Es
como para
ponerse a
vomitar...

<] Esta escena
parece un
tanto dispersa,
sin apenas
detalles en los
A graficos...

<] Berri parece
demasiado joven
en esta captura.
La zorrita ligerita
de ropa esta
mucho mejor..

P e p—
R e e : ' <
...sin embargo .y esa[> b

ahora e_sté mancha lila
mucho mejor. ha pasado a
e iiare El escenario es ser un bebé
muerte con ‘ . una auténtica dinosaurio
bichos ; cana. listo para el

cabreados. sacrificio.

€5<ZL INVESTICACION ESPECIAL

Esto esta [>
mejor. Una
persecucion

 CRIATURI

§ B ~

TEZA, BAZA
Y NozA

RECKON WE SHOULD GET
W THERE AND KICK THE
OUT OF HIM.




RARO PERO ESTUPENDO _ \  PELIS
DIVERTIDAS

Sin lugar a dudas, las
pequefias parodias de pelis
famosas que salpican la
accion son uno de los
puntos fuertes de Conker’s Bad Fur Day. En primer
lugar tenemos una parodia de la célebre escena del
desembarco de Salvad al Soldado Ryan. En el juego, un
mareado Conker se encuentra a bordo de un velero cuya
tripulacion la forma un grupo de ardillas grises que se
<] El papel higiénico es i . dirigen a luchar contra los terribles Tediz. En cuanto
un arma estupenda. bajan la trampilla de desembarco, podras ver como los
higadillos de las primeras ardillas destrozadas vuelan
por los aires, ya que los francotiradores Tediz
disparan hacia el barco. Entre las pelis parodiadas
P00 e tenemos escenas que recuerdan a Godzilla (la
S0y : - & escena en que se merienda el embarcadero) y un
Y voy ¢ no p1r\ de qm‘ﬂﬂ? b ik 3 8 T homgnaje e§tupendo a}l tiroteo inolvidable de The
N TREMOR AIII\I] j S Matrix, realizado en cimara lenta y en el que no
por mi : L ‘ ﬂ -’ faltan las estelas que dejan las balas en el aire.
jTe apetece U1t i brLVW“’ Mul

de donde te

o terno. - - - -
i trasero es el Mz tierno La novia del cavernicola jefe. Cuidado, [>
por ™ a's porque mide mas de cinco metros. :

erestae

>

el Todopodum

a lm"wrtg mL

9 POAL hhas metido:

.Crees que Vv
. (enes ni ided
rece que no tienes
Me pare

i o pasd
Lo unico que pa

sLNno, que

in pr as
sin problent

pucdo manten
el 8
tezo a "C‘!\L‘l’l\\ﬁ )\ClVlJ)\.
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pero ah o,
ol lesto grano de pus e

EERREn
PASTA

)
Eres peor que un Mo

iCuando te

1VI1923dS$31 NOIDVILLSIANI

haya aplasmda

he m <] Las avispas
conmi mala leche aparecen a
la cabezay | 4 menudo para
ulot : : 4 picarte.sin
: concesiones.

te
voy aarr ancar

N ]

destrozarla con mi ¢

\ND WE THOUGHT YOU
MIGHT BE INTERESTED
IN EARNING SOME CASH.

Parece que
alguien necesita
una limpieza

bucal...
éPero no

decian que a
los gatos no
les gusta el
agua?
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INVESTIGACION ESPECIAL

UN DiR DE PERROS

7 RESCATE DE LA MIEL

Problemas en el Centro de Reuniones del bosque. Las
despiadadas avispas del clan de Wayne y compania
acaban de salir a toda pastilla de la colmena de la
Abeja Reina. Tu
mision consiste en
eludir el aguijén de
las avispas y
devolver la miel a
sus verdaderos
propietarios.

OH, THOSE NASTY
NASTY WASPS.

8 GUERRAS
ROBOTICAS

Unos cuantos pinchazos después

ya habras acabado. En el granero

en ruinas, la bala de paja mala

empieza a arder, y de debajo

surge su verdadera identidad, un

enorme robot movil equipado
con misiles teledirigidos y vision
por infrarrojos. Procura acabar

con él lo antes posible.

. Ll P T
i s ohTalR iy |
—

Cuando liberes a
Franky, se convertira
en tu mejor amigo,

asi que pillalo

por el palo y

P . T

Nada mas dar empezar Conker’s BFD, Rare te obsequia con uno de sus
clasicos escenarios. Un simple puzzle puede desencadenar una serie de
sucesos que te pondran los pelos de punta.

2 ESPACHURRAM
DE ESCARABAJOS

Utiliza la pasta que te ha dado la Abeja Reina para

hablar con Birdy y conseguir la honda. A
i 2 continuacion, llama la

atencion de los escarabajos

y dales su merecido.
Aplastalos hasta que
no quede ni uno.

/\ Acumula tanta
pasta como -
puedas. Nunca
estd de més.

3 CONIDA PARA RATONES

Una vez hayas acabado con Teza y compania, puedes
ir al granero, aunque sélo podrés entrar si ayudas a
deshacerte del desagradable raton; para ello, no te
quedara mas remedio que darle queso. Cuando le
hayas dado unos cuantos

bocados, explotara como

un petardo en las fallas.

s MURCIELAGOS

ARDIENTES

causa estragos
en el granero.
Deberas acabar

con la enorme bala de paja que provoca el caos, asi que
aprovecha al méaximo las puntas afiladas de Franky para

liquidar a esa paja en el ojo propio.

Sube a la buhardilla del granero y
arrastrate por las peligrosas planchas.
Acaba con los murciélagos valiéndote de
tu antorcha y luego haz que Franky deje
de hacer el colgado practicando tus dotes
de lanzador de cuchillos, aunque eso
afecte a la bala de paja que hay debajo.

! YOU GET RID OF THAT. 1

O

FREAKING MouUsE
CRITTER,

' 2 ATAQUE AL
' FUERTE

Una vez abierto el granero, conoceras a
mds personajes singulares (lastima que
tengan tan malas pulgas). Esquiva la
punzante horquilla de la horca Franky y
condlicela hasta las balas de paja
moviles que hay en la zona principal.
procura pisotearle las 6rbitas de los ojos.

5 FRANKY EL TONTIN

Lo cierto es que Franky no se ganaria muy
bien la vida cazando ardillas. Al final se da
cuenta de que es tan tonto, que decide
matarse. Pero como no

tiene cuello, no puede

ahorcarse, y al final acaba

colgado de las vigas. Tu

mision consiste en

salvarlo de tan

vergonzosa situacion.




S| NO TIENES RESERVA. ..

...serd mejor que te rebotes. A veces, entrar en un club es mas dificil que ver a
Tarzan con esmoquin, sobre todo si eres una ardilla con adiccién a la ginebra.

I.A BHISP DE I.A VIDA

Conker ofrece una gran

variedad de subjuegos y

subaventuras que sirven

para olvidarse por

momentos de la accion

central. Pero tranqui, que

no te aburriras ni un solo

instante, ya que pasaras

de un cambio en la

jugabilidad al siguiente

sin apenas percatarse;

por ejemplo, mientras

atraviesas a la carrera la

panza de un dragén con una bomba cuyo objetivo es un jefe de la
mafia, o mientras compites a bordo de una tabla deslizadora,
masacrando a unos cavernicolas tontorrones y pasando entre las
inacabables patas de un Brontosauro. Como podras comprobar,
Conker no deja tiempo para el aburrimiento.

1VI23ds3 NOIDVDILSIANI

<] Si el pobre

supiera lo que
le espera...

Ese barril rodante [>
puede acabar con
un montén de
gusanos carni-
voros de una
pasada.

Cuando consigas reducir a esta Quiza parezca encantador, pero | Estas cajas pueden ayudarte a
indomable criatura al lado de la | basta que pulses A para que llegar a zonas de dificil acceso
diana, podras montarlo como si | patee el trasero del rey de los como, por ejemplo, la parte
de un rodeo se tratara. jYiiii- cavernicolas sin ningun tipo de | alta del granero de Frank.
haaaa! miramientos.




AL

Sin lugar a dudas, se trata de uno de nuestros niveles favoritos. Este tramo
Gl vampirico ofrece algunos de los mejores subjuegos que se han visto jamés

GIRASOLES en la N64. Cuando conozcas al Principe de las Tinieblas te convertiras en un

DIVERTIDOS murciélago y podrés esparcir guano sobre los latosos lugarefios, atraparlos
con tus garras y lanzarlos dentro de una trituradora de asp t |
También podras contar con la ayuda de una escopeta, que 5 esqui\lar»bombas, liquidar to
volarle la cabeza a los zombis al més puro estilo Resident Evil (todo ello viajan en un rapldrstmo tanq
‘aderezado con una estupenda banda sonora. que incluye los gﬁ‘ 0s de unos

‘aguardan a
pleno conflicto bélico.

INVESTIGACION ESPECI

OBJECIONES
ARDILLESCAS

Por desgracia, en Conker no es
oro todo lo que reluce. También
se aprecian algunos fallos, como
el terrible sistema de camara, que impide tu avance en
mas de una ocasion. Si a esto le sumamos la injusta
pero inevitable pérdida de energia, ademas del
puntual desconcierto con los controles, que hace
que algunos saltos sencillos se conviertan en una
auténtica pesadilla, el cimulo de despropésitos es
mas que preocupante. Hemos encontrado fallos de
este calibre al enfrentarnos a los juegos
de desarrolladores de segunda fila, pero
tratandose de un titulo de Rare, la
verdad es que nos cuesta creerlo.
Menos mal que, en su totalidad, el
juego ofrece tantas cosas buenas, que
todos estos errores pueden y deben
perdonarse, ya que se trata de un titulo
de excelente factura.

A Conker no le hace
ninguna gracia tener
invitados para comer.

Un pequerio latigazo
bastara para acabar
V con esta amenaza.

HA'! A FRYING
PAN.

Los escenarios
de Conker son
los mas variados
que hemos visto
jamas.




Nos encontramos e

cavernicolas ha sido '

un banco. Evidentemente,

vestido con una chupa d 7
entraréis en el banco y disfrutaréis de unas escenas
Matrix; esquivaréis balas y mataréis a las cemadre ‘
vuestro camino. Dentro de la cdmara ac :

/\ Las torretas
van de muerte
para matar a
las avispas.

1 THINK IT'S THAT
| SWITCH OVER THERE. . .

L d

/\ Un osito de peluche
que no servira para
nadie estas Navidades.

Decisiones,
decisiones. Como
elijas el interruptor
equivocado, freiras a
la pobre criatura.

PINON BROMISTA

1VI1231ds1 NO

y 4 y 4
v A“N HAY MAs Como suele suceder en los juegos de Rare, Conker ofrecera unos
m m m modos para varios jugadores de padre y muy sefior mio.

Creo que ese o - = . N S p Z = Si ves sangre
cavernicola tiene - -, i T y no es tuya,
los segundos Y 4 e s i la cosa va
contados. sk - = v blen

= <] Ni se te ocurra = i <] Con la mira es

oD w”\\‘ robar los huevos : ey mas facil
cuando la madre = e liquidar a los
ande cerca. i 5 o malos.

RAPTI]II GUERRA

El bate de S o 0 (4°h)
béisbol no es la b

mas efectiva

de las armas.
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Pero la ballesta
que llevas en la
otra mano va
de perlas.

CARRERA ATRACO
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'SE BUSCA: JUGADOR EMPEDERNIDO

Algunos de los niveles de Conker son dificiles en grado sumo. Y otros, practicamente imposibles.

iA LA COLA! Alucina: aqui tienes que atravesar a

nado un tunel inundado defendido
por tres grupos de cuchillas
giratorias. Imposible. Resulta la
mar de frustrante ver como Conker
acaba partido en dos una y otra vez
sin que puedas hacer nada por
impedirlo. A nosotros se nos caian
las lagrimas.

— < D
THAT'S RIGHT.
\

T
ONCE ASAN. En pocos

Py | segundos,
2 { estos
» | bichillos

» =
- - Iran a por
- . ti, |

o =2

Genial. Como en las BUT 1 GO
A 5 you B! St
antiguas pelis de
guerra. ;
»

.

Un leve movimiento
de tu antorcha y ya
pueden despedirse.
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Un consejo, Conker. Nunca le des la
espalda a un pistolero con gafas de sol.

—

El nivel del tiroteo de submarinos
también se las trae. El objetivo
consiste en volar a un monton de
submarinos al tiempo que ellos te
torpedean. Lo malo es que cada vez
que hayas conseguido apuntar con
precision, algun torpedo enemigo
ya se habra incrustado en tu casco.

puedes despedir. Para

Una pesadilla. Este tunel esta
infestado de rayos laser que
activan todo tipo de explosivos.
Un movimiento en falso y ya te

mas inri,

compites también contra el
crono y, a tus espaldas, unos
belicosos Tediz parecen

ansiosos por liquidarte.

WE NICKED YOUR
MONEY ! MONEY !
MONEY ! MONEY !

-
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Pon pies en polvorosa sobre esta
plataforma para liberar un laxante
que alivie de sus molestias a las vacas.
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EMUESTRALES GUIEN IMANDA

Todos y cada uno de los enfrentamientos con los jefes son una
auténtica sorpresa, siempre divertida, pero también complicada
en grado sumo. La caldera gigante es uno de nuestros jefes
favoritos: si la golpeas hasta dejarla atontada, lanzara dos
enormes bolas de latén de las que debes deshacerte con un
par de ladrillos. Los jefes postreros son los mas extrafios: por
ejemplo, una marioneta de una conejita ligada a un gigantesco oso de peluche
mecanico ciego que dispone del arsenal de alta tecnologia mas impresionante que se ha
visto jamas. Menos mal que viajas a bordo de un tanque. Sin embargo, el ultimo jefe es el
mas sorprendente: deberas enfrentarte al legendario Rey Pantera, un minino gigantesco y
maligno que oculta una insuperable e inesperada sorpresa...

“w I WIS, Vete acostumbrando a las [>
» FOR A RiCS ? explosiones, ya que las veras de b
f -~ «' todas clases en esta aventura.

Esos bichos incandescentes
V me dan mala espina.
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BIG BIG Guy!
A Yo que tu no :
me fiaria un J.\ \é‘,
..‘ &

Ny

pelo. >
oS ol
> d
<] Otra escena i‘ AR
sacada de The Una vez dentro del banco, Conker dispondra de
Matrix. todo el dinero que pueda desear.
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Historia del arte

¢Ya has pensado qué vas a dejarle a tu progenie en herencia? ;Un castillo en el Loira?

¢Un Cézanne? ;Un palco vitalicio en La Scala de Milan? Anda, préndele fuego a toda

esa basura e invierte en el valor mas seguro: la coleccion Magazine 64. Apresurate: el
Guggenheim nos esta haciendo ofertas muy suculentas.
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iMejor quiDcariifh of Time?
a respuesta en [afbagina 29
®
isis de F1-WGP 2, Quake II, Rampage

isi de Shudowman WWF Arrmude M

yzy:

25 Dankey ong Bros, Turok Ra
Warrior Princess, Worms Armageddon, 40 Winks,
26 Andlisis de Resident Evil 2, Ready 2 Rumble Boxing, NBA' YA ush 64, WCW Mayhem. .. Trucos y guia de Donkey Kong 64.

27 Andlisis de South Park Rally, NBA Live 2000, Toy Story 2, A Bug’s Life. .. Trucos y guias de Donkey Kong 64, Jet Force Geminiy Smash Bros.

28 Andlisis de Castlevania 2, Supercross 2000, PGA Eurapean Tour Golf, Top Gear Rally 2, Nuclear Strike. Librito especial con trucos para Pokémon Rojo y Azul.

Wheels, Michael O

29 Andlisis de Ridge Racer 64, Batile Tanx, Cyber Tiger, Vigilante 8 (2), ECW Hardcore, Hydro Thunder, J.M. Supercross 2000, Tarzan. Trucos y guias de Donkey Kong 64, South Park Rally y Resident Evil 2.

30 Andlisis de Pokémon Stadium, Daikatana, Operacion Winback, Tony Hawk’s Skateboarding. Guias de Ridge Racer 64 y ECW Hardcore Revolution y libro de retos.

31 Andlisis de Perfect Dark. Guias de Pokémon Stadium, Res Evil 64, Tony Hawks's Skateboarding y Operacion Winback.

32 Andlisis de International Track & Field y Pokémon Amarillo. Guias de Pokémon Stadium, International Track & Field y Zelda Ocarina of Time.

33 Andlisis de Taz Express, Top Gear Hyperbike, NBA In The Zone, Space Invaders, Librito especial con trucos para Perfect Dark.

34 Andlisis de Pokémon Snap, Perfect Dark GB y Turok 3 para N64 y Game Boy. Superguia especial de Perfect Dark y trucos de Pokémon Rojo/Azul.

35 Andlisis de ISS 2000, Mario Party 2, Blues Brothers 2000'y Duck Dodgers. Super reportaje especial de la Gamecube y trucos de Pokémon Snap y Perfect Dark.

36 Andlisis de Mario Tennis, San Francisco Rush 2049 y Hercules: The Legendary Journeys. Entrevista especial a Miyamoto y trucos de Pokémon Snap y Mario Party 2.

37 Andlisis de Legend of Zelda: Majora’s Mask, WWF No Mercy, Donald Duck: Quack Attack, Tom & Jerry: Fist of fury y Donkey Kong Country. Trucos de Turok 3y Mario Tennis.
38 Andlisis de Mickey’s Speedway USA, TWINEy Midway's Greatest Hits. Trucos de Rush 2049, Mario Party 2'y Mario Tennis.
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1 tercer film de la saga
EPokémon ya estd en marcha.

Su retorcido argumento
promete estar a la altura del de The
Matrix y, segtin parece, va a ser el
mejor de la serie.

El film lo protagoniza una chica

llamada Merii, huérfana desde muy
pequefia. La nifia hereda un enorme

¢Podria ser éste el fin del Jjoven Ash?
V Esperemos que no...

L0 GLTIMO EN POKESTRENDS

terreno en el que hay una misteriosa
torre. Pronto hace su aparicién en
escena Unown, que se acerca a Merii
afirmando ser un antiguo amigo de su
padre y prometiéndole ayudarla en su
soledad. Unown envolvers Ia torre y el
territorio que la rodea con una
formaci6n de cristal magica.

Este cristal harg que Merii vea la
realidad distorsionada y le ayudars a
olvidar su pasado mediante la
concesién de cada uno de sug deseos.
Todo va bien hasta que, un dia, a
Merii se le ocurre pedir una madre. A
partir de aqui, el guibn da un giro
inesperado: el legendario Pokémon
Entei resulta ser el padre de la chica y,
para hacer los deseos de ésta realidad,
captura a Ia madre de Ash para
llevérsela a Merii. El resultado de esto
es que la percepci6n de la realidad de

\

la matriarca
se ve
seriamente
afectada y
se convierte
en esclava
de la finca.

A Se espera que la animacién
del tercer film sea Ia mejor
con diferencia.
molesto por lo que han hecho con su
madre, recluta a Brock y Misty para
que le acompafien hasta aquella tierra
para arreglar el asunto. No hace falta
decir que todo esto acabard de manera
espectacular, llegando a un clfmax en el
que tu cerebro se derretird saliéndote
por las orejas (mis o menos).

La pelicula tiene previsto su
estreno en EE.UU. esta primavera.
Nosotros ya estamos impacientes por
verla.

A Prepérate para ver pésters como
éste por toda tu ciudad.

Poképecados

Y, Dios. Parece que el
malvado Pichu y su
corte satdnica han

estado molestando a la iglesia
otra vez.

El padre Ramén Fernéndez,
de Méjico DF, ha pedido a los
nifios de su congregaci6n que
lleven a la iglesia todos sus objetos
relacionados con Pokémon, para que
asi puedan ser quemados, tinica manera
que el cura ve de salvar las
impresionables almas de estos j6évenes.

Al parecer, los productos Pokémon
“contienen mensajes subliminales que
predisponen a los nifios hacia la
maldad” y estos objetos ya han
causado “dafios fisicos y morales a
bastantes j6venes”. Todo esto se nos

< ‘Mensgjes
subliminales?
¢Cémo pueden
acusar al pobre
Psyduck de eso?

antoja un poco
contradictorio, més si tenemos
€n cuenta que los Pokéfans de]
Vaticano ya declararon que
Pokémon “no afecta ala moral”,
sino que desarrolla “la imaginacién y la
inventiva” de los nifios.

Como resultado de Ias sabias
ensefianzas del cura Fern4ndez, m4s
de 100 nifios participarén en la quema
de estas criaturas, esperando que tal
accion les acerque mis a Jesds,

Les deseamos lo mejor.
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ZCrystal en camino?

§ verdad, colegas, lo inesperado
Eha sucedido. Pokémon Crystal,

que en un principio sélo se iba
a editar en Japén debido a proble-
mas de compatibilidad de su red de
méviles y Pperiféricos, podria salir a
la venta en EE.UU. Nintendo parece
estar barajando seriamente esta
posibilidad, lo que nos abre las
puertas a una posible edicién, Ao
més tarde, del Jjuego en Europa. L S TN
No se sabe todavia si el juego vaa -
utilizar finalmente e] adaptador
para teléfonos méviles, y, de
momento, se mantiene como una
opci6n sélo para Jap6n. Cada vez
estamos m4s cerca de saber lo que va
a suceder. De todas formas, aunque
Crystal aparezca en Europa, atin
tardar4 en llegar.

1 /\ No hay Pokémon nuevos
“we en Crystal, pero sf grandes
combates.

Uno de los nuevos villanos
\ de Pokémon Crystal. Un
) verdadero dandi.




BORDO,SEGA <

Sega de desarrollar software para Game Boy,
concretamente, una actualizacién de la clasica
serie RPG Sakura Taisen. El juego saldrd a la
venta, aunque, obviamente, sin posibilidad de
enlace con la Dreamcast (como en un principio se
planted). Sin embargo, las noticias que nos han
llegado de manos de
la compaiiia nipona
haran que te
olvides del
hecho de que
Sakura podria
editarse sélo
en Japén:
Sonic se
acerca a la
Game
Boy
Advance.

Hace tiempo que os desvelamos la mtencwn de

El legendario erizo de Mega Drive ha fracasado
en todos sus intentos de superar a Mario como
estrella nimero uno del mundo de los videojuegos,
pero pronto su mezcla de gréficos espectaculares,
simple jugabilidad y velocidad luchardn codo a
codo con el fontanero cuando aparezca en la
Advance.

Provisionalmente titulado Sonic The Hedgedog
Advance, el juego promete eclipsar a sus previas
versiones para Mega Drive y Neo Geo, gracias a la
capacidad para producir gréaficos en 2D y la
posibilidad de un modo para cuatro jugadores de la
GBA. En cualquier caso, se podria discutir si la GBA
es la mejor anfitriona para Sonic, un juego
caracterizado por la acumulacién de elementos en
pantalla que se desplazan a gran velocidad.

A pesar de que no se han revelado demasiados
detalles sobre el juego, su inminente lanzamiento
(previsto en Japon para julio) hace prever que la
mayoria de niveles, ideas y jugabilidad seran
extraidos directamente de las versiones previas del
juego. Y es que hacen falta de 9 a 12 meses para
codificar un juego para GBA. Teniendo en cuenta la
nueva politica de Sega de convertir juegos de
Saturn y Dreamcast a PSone y PS2, parece claro
que Sonic Advance no serd 100% nuevo.
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De cualquier modo, si que
sera una version mejorada, con un
modo para cuatro jugadores basado en
los niveles de bonus de la versién para
Mega Drive. Y lo mejor es que podrés conectar
diferentes aparatos utilizando un solo cartucho.

El tltimo rumor se refiere a la posibilidad de que
Sonic Advance sea el primer vinculo hacia una
futura edicién de un juego de Sonic para la
Gamecube. Eso, sin duda, haria que los fans de
Nintendo se
olvidaran de
aquellas falsas
informaciones
relacionadas con
la edicion de
Sonic Tuesday hace *
ya bastantes afios. A4




CHU GHU ROCKET

Sega para GBA no creard tantas

expectativas como Sonic
Advance. A pesar de ello, los propie-
tarios de Dreamcast pueden dar fe de
la adictiva naturaleza de Chu Chu
Rocket, un puzzle que se puede jugar
online a través de la condenada con-
sola de Sega.

El objetivo del
juego es guiar a los
tontos Chu Chus
hasta un cohete,
evitando a los
malvados gatos, a
quienes nada atrae
mas que un buen

E sta claro que el primer titulo de

bocadillo de ratén. La manera de
dirigir a los Chu Chus hasta su
objetivo es marcarles el camino con
flechas.

El juego alcanza todo su potencial
cuando participan cuatro jugadores.
Cada uno tiene su propio cohete

donde almacenar a los ratones y
se puede elegir entre ser
bueno y concentrarte en

tus Chu Chus, o ser
malvado y fastidiar a
tus competidores,
guiando a sus ratones hasta
el estbmago del gato
mas cercano. Con mas
Chu Chus en pantalla
de los que tu mente es
capaz de contar, éste es
un juego deliciosamente
desquiciado. Ademas, como extra, la
version para GBA tendra un editor de
niveles, asi como un modo de
coloreado, para que puedas
personalizar cualquier aspecto del
juego. El juego promete ser muy
durable, ya que incluira 3.000 niveles,
incluyendo todos los originales y
algunos nuevos disefiados por
jugadores de Dreamcast.
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Un juego sencillamente
fabuloso, una adquisicion
imprescindible.

las mas populares son las que,

histéricamente, mejores juegos
deportivos han dado. Pero esta afir-
macion no se puede aplicar de
ninguna manera a la Game Boy.

La maquina portatil de Nintendo
no posee una oferta demasiado
amplia para los aficionados a los
deportes, sobre todo, para los mas
futboleros. De hecho, tras la
cancelacion por parte de Konami de
la nueva edicién en Game Boy del
clasico ISS, el futuro del deporte rey
en este soporte es mds incierto que la
permanencia en primera de la Real
Sociedad. Al rescate, Nintendo, con
Pocket Soccer, el primer juego de
Game-play Studios, un pequefio
equipo de desarrolladores britanico.

A pesar de su origen europeo, éste
es un proyecto destinado
especialmente a nuestros colegas al
otro lado del Atlantico. Para empezar,

Hay quien piensa que las conso-

~-piay st
& continue

la denominacién “soccer”, que en
Estados Unidos significa futbol y que
lo practican, mayoritariamente,
mujeres e hispanos. Asi, en el juego
no encontramos los tipicos clichés de
la vertiente mas masculina del juego.
A pesar de ello, Pocket Soccer cumple
con casi todo lo que los aficionados
pueden esperar de un juego de
fatbol. Los equipos que aqui te
encuentras se llaman Broncos (Potros

TECNOLOGIA

LA GUIA DE COMPRAS DEFINITIVA

Puntuacion cinco estrellas

Merece la pena, es
un titulo excelente.

Tiene defectos,
pero garantiza
alguna diversion.

El punto fuerte esta ) -
en la accién arcade,
lo que no es nada

malo, sobre todo si
consideramos que '

el juego incluye

algunos elementos

realmente excitantes.

Hay reforzadores que

hacen que a los contrarios les

sea imposible robarles el balén a tus
delanteros y otros que convierten a

Algunos elementos de
entrenamiento y de

compraventa son iguales que en Pokémon.

Salvajes), Tomatoes (Tomates) y
Whirlpool (Remolinos), los estadios
son escuelas, playas o parques y los
partidos son de cinco contra cinco. El
sistema de control ha sido reducido a
lo minimo: pase, disparo y entrada.

tus porteros en verdaderos muros.
Mas interesante aln es lo que Pocket
Soccer recoge de Pokémon. No, no
hay Pokéballs que encontrar, pero si
algunos elementos de entrenamiento
y de compraventa que son iguales.
Cuando empiezas, tus jugadores son
terribles y sélo rebajando sus

)
w

Totalmente lamen-
table. Evitalo como
si fuera la peste.

Malo. Sequramente,
no vale la pena moles-
tarte en comprarlo.

Asi pues, el juego como arcade
funciona muy bien, y ya es una
cuestion personal el que prefieras esta
aproximacion o la extremadamente
real de Barca Manager 2000. Si el
juego fuera un equipo, seria el Depor,
por su importante influencia extranjera,
determinante en ocasiones, dudosa en
otras. Un equipo con mucha clase y
mucha ambicién. Y es que este juego
es un verdadero reto, una
prometedor inicio de los
chicos de Game-play
Studios.

Lk ol o

FUERA DE JUEGD

La poco habitual opcién de escoger
superficie sobre la que jugar (cemento,
moqueta, arena...) enfatiza el aspecto mas
arcade (Kick Off 2) de esta

creacion. Para vencer,

deberas dominar el juego

contra las paredes y otros

elementos no demasiado

habituales en la Pimera

Division. Una mezcla de

fatbol y pinball.

RS
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* A El terreno de juego
esta vallado por
completo.

debilidades podras construir un
equipo de éxito.

A este elemento tan innovador
debes afiadirle un sistema de enlace
ciertamente espectacular. Y es que
Pocket Soccer evita todos los errores
clasicos del género. En este juego no
encontraras aquella jugada en la que
debes pillar el balén, correr con él todo
lo que puedas y chutar con todas tus
fuerzas contra la esquina contraria para
conseguir gol seguro. Aqui debes
trabajar duro y buscar cosas diferentes
cada vez que quieras anotar.

GATORS
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Player Manage

iempre nos hemos preguntado
s por qué no hay mas juegos de

gestion para la pantalla
pequena. Parecen perfectos para esos
largos viajes en tren, pero hasta hoy
nuestra unica opcion era el excelente
Barca Manager 2000.

Empieza a jugar con Player
Manager y pronto veras como
palidece en comparacién con su Gnico
rival. ¢ Qué hay de malo en éI? Pues,
basicamente, que cuando escoges tu
equipo preferido, lo primero de lo que
te das cuenta es de que tu
centrocampista preferido se ha ido y
su sustituto es un tal Gorka Meneita.
Més o menos. Y es que aqui no hay
jugadores reales, lo que te abandona
con un pufiado de desconocidos cuyo
Unico valor es el que el juego les
otorga.

Una vez dicho esto, seremos
benevolentes con el juego, ya que
tiene otros aspectos que si estan bien.
Por ejemplo, cuentas con una gama
de estadisticas impresionante, desde
planes de entrenamiento hasta las
finanzas del club. Por supuesto, esta
el imprescindible sistema de traspasos
para ayudarte a reforzar tu equipo. El
problema es que Barca Manager ya
tenia todo esto, y mejor.
Aun asi, como te

AL LRLELEAA RS

deciamos, nos gusta que
aparezcan mas juegos de
este tipo.

La Sirenita lI:
Pinball Frenzy

tos de juegos de pinball de calidad

en la palma de nuestra mano.
Pokémon Pinball es el mejor
estandarte de ello. Ademas, también
tenemos el clasico Kirby’s Pinball

la verdad es que no andamos cor-

Land. Esta version Disney no mejora
lo que ya conocemos, pero es muy
divertido.

Después de tanta practica, no es de
extrafar que Nintendo haya
conseguido reproducir la experiencia
del pinball de manera casi exacta. Vale,
en algunos modos es algo lento, pero
tienes la opcién de darle mas velocidad
a la bola si crees que necesitas
experiencias mas fuertes.

Ademads, sus graficos son muy
buenos. Tiene una ambientacién de
fondo marino muy conseguida y dos
tableros entre los que elegir (el de Avriel
y el de Melody), ambos relucientes y
llenos de color, rampas, saltos y los
rostros de las més famosas sirenas.

Si te hartas de jugar al pinball,
encontraras 16 minijuegos esperando a
ser desbloqueados (8 por mesa). Todos
ellos estan basados en las peliculas y

son bastante simples. Si te aburres,
siempre puedes volver atrds cuando
quieras y empezar de nuevo.
Conseguir los puntos necesarios para
entrar en la tabla de méaximas
puntuaciones puede ser algo
complicado, pero no por ello vas a
dejar de intentarlo.

Si ya tienes un buen juego de pinball
en tu GB, no es muy recomendable
comprarse éste también. De cualquier
modo, los fans de Disney y los
jugadores mas jovenes disfrutaran
sacando bolas de Flounder o sacando la
bola extra de la caverna de Ursula.
También existe la posibilidad
de imprimir tus
puntuaciones mas altas a
través de la impresora de la
GB. Muy bonito.




Alicia en el Pais de
Marauillas
&

onita sorpresa. Un juego que, a Nuestra queja viene del subjuego

B “¢En qué lugar?", en el que debes
encontrar al conejo blanco. Tienes sélo

100 segundos que te pasaras dando
vueltas y poniéndote delante de las
puertas de las cavernas para que te
digan “caliente” o “frio". Resulta
aburrido.

De cualquier modo, con un montén
de secretos que descubrir y una galeria
en la que puedes crear tus propias
escenas e imprimirlas, Alicia en el Pais
de las Maravillas es un
plataformas suficientemente
divertido.

pesar de ser una licencia Disney,
no es nada malo. Si, es un

plataformas de lo mas basico. Si, a
veces es muy complicado. Pero es que
hemos visto muchos que eran peores
(véase Disney’s Magical Racing Tour).

Esto te sonard: progresa a través de
una serie de niveles recogiendo
estrellas y llaves para abrir puertas.
Como en la historia original, Alicia se
encuentra con champifiones mégicos
que hacen que la pequefia sefiorita se
haga més grande o mas pequefia,
permitiéndole alcanzar areas por
naturaleza inaccesibles. También
tenemos conejos, relojes de bolsillo y
sapos saltarines a los que evitar.

Considerando que el juego esta
destinado a los mas peques, es
sorprendente lo complicado de algunos
de sus niveles. Hay un momento en el
que saltas a través de unos ascensores
que es dificilisimo y moriras en algunas
secciones, simplemente, porque no hay
ninguna pista de que se te avecina un
peligro. A pesar de esto, progresar a
través de los diferentes niveles es
bastante divertido.

Road Champs BXS St

ave Mirra
D Freestyle BMX y
Tony Hawk's 2

fijaron las bases de los
juegos de piruetas para
GB. Y vaya pareja. Ahora
llega un aspirante al
trono con un repertorio
de movimientos real-
mente impresionante.

Puedes realizar unos
50 movimientos sélo
variando tu velocidad y
presionando una
direccion mas A o B. Pero no dejes que
esto te intimide, ya que a muchos de
los movimientos no vas a poder
acceder (ni siquiera al juego principal)
hasta que hayas superado un riguroso
programa de entrenamiento que te
ensefia de forma gradual esos giros y

figuras. Y esto es
bueno, si tenemos en
i cuenta que la mayoria
de estos movimientos
requieren un control
muy preciso. Hay
muchos retos aqui,
pero no desesperes,
tampoco es tan
complicado como
para acabar
insultando a la
maquina.

Aparte del versatil
sistema de control, lo que deja sin
competidores a Road Champs es la
calidad de los gréficos. La animacién
del piloto es muy realista y los railes,
las cajas y las rampas no estan nada
mal tampoco. Tienes que seguir un
circuito prefijado, pero ahi esta tal vez

parte del reto. A medida que
avanzas, las rampas que te ayudan a
mantenerte en la pista iran
desapareciendo y tendras que
vértelas con elementos més
complicados hasta que lleguen tus
adversarios para acabar de liarla. Los
competidores son un buen elemento
de variacion en el juego, pero la
esencia principal de éste recae, sobre
todo, en la superacion personal.
Road Champs es un juego
muy bien estructurado que
requiere tiempo para
acostumbrarse a él. Esta
perseverancia sera
premiada con algunas
de las piruetas mas
espectaculares que
esta maquina puede
ofrecer.




través de los arios, el festival

de bichos y sangre acida de

James Cameron ha inspirado
algunos videojuegos brillantes.
Crawfish nos ofrece ahora uno de
tiros. Pero no nos convence.

Aliens: Thanatos Encounter se
incluye en la ya tradicional saga de
juegos inspirados en los comics que
han llenado las tiendas desde que la
pelicula se estrenara en 1986. Cinco
marines cuyos nombres te suenan
tanto como la alineacién del Badajoz
reciben una llamada de socorro
procedente del carguero Thanatos.

Si has estudiado griego, sabras que
thanatos significa muerte. Los
marines, que parece que no fueron a
clase aquel dia, deciden investigar. El
resultado: aliens y disparos.

En el juego te encontrarés a
todos los aliens ya conocidos de la
pelicula, aunque los hibridos que
hicieron acto de presencia en las
secuelas no han sido incluidos. A la
hora de acabar con ellos puedes
escoger dos armas, una para cada
mano, que operaras, una con el
botén Ay la otra con el B. La cosa
se pone verdaderamente interesante
cuando tienes un rifle de mano en

una y uno con sensor de
movimiento en la otra.

Este sensor de movimiento
es bastante rudimentario. E indtil, la
verdad, ya que, al detectar un area
tan pequefia, no te avisa de la
presencia enemiga hasta que ésta se
encuentra justo sobre tu cabeza. Si
esto parece grave, espera a ver el
sistema de combate, inspirado en
Ikari Warriors entre otros.
Normalmente, estos shooters en 2D
son dificiles de resolver, pero éste
pierde toda credibilidad debido a la
falta de inteligencia de los enemigos.
Y es que los aliens solo dan vueltas y
se chocan contra las paredes.

FUERA DE CONTROL

—

EQUIP RIGHT
30

Con el set inicial de armas es
casi imposible alcanzar a los
monstruos mas impredecibles,
ya que éstos se mueven tan
rapido como tu. Debes cargartelos
a todos, y algo muy dificil. Lo mas
normal es que los aliens acaben con
el marine que controlas. Entonces,
tienes la posibilidad de escoger a otro
durante un periodo corto de tiempo.
Pero la tragedia no acaba aqui, ya
que los aliens se regeneran. En fin,
que tu tripulacién, como en la peli,
cada vez sera menor.

Problemas como los anteriormente
mencionados arruinan un

En un desesperado intento de mejorar

la jugabilidad, Crawfish ha incluido la

posibilidad de controlar a tu personaje

de tres maneras distintas. Primero el

sistema rotacion en el que puedes, eso,

rotar. Luego esta la version libre, en la

que te puedes mover con libertad

cuando disparas. Y la ganadora del

concurso de

opciones es la del

bloqueo, en la que

cuando disparas no

puedes ni moverte

ni rotar. Como

habras supuesto,

ninguna opcién

ayuda lo mas : :

minimo. L : : Los a{lens se mueven a
. velocidades de vértigo.

Estas rodeado.
Despidete de tu
familia...

juego que tenia la
posibilidad de ser
realmente interesante.




cOMO...

encontrar absolutamente todc

THE LEGEND OF

MAJORA'S

Libra una guerra a traveés

as rodado varias veces hasta chocar con los cascos
hendidos de Goht, te has asustado con los
deliciosos nifios de'la Luna y le has dado varias
vueltas al Templo de Piedra como si‘fuera una
tortilla. Y seguro que has recurrido a1a enciclopedia de
Majora’s Mask que publicamos en los nimeros 39 y-40 para
superar las pruebas dificites: Qué gran juego, ¢verdad?
Pero el toque de‘genio que ha propulsado Ocarina of Time y
Majora’s Mask a la estratosfera de los videojuegos viene dado por

ln u“E RVI > : > = las uchisimas horas que puedes pasar curioseando, enfrascado en
) I . >
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Fue en nuestro niimero 37
cuando pasamos tres dias sin
ducharnos para llegar a esta

conclusion:

° Jﬂ JAN
2
a

Derrotar a los
espiritus de Ikana en
un limite de tiempo
estricto no es nada
facil.

El ave Takkuri de la Tierra
de Términa es una buena
fuente de ingresos, aunque
pillar las 200 rupias que
suelta entrafa sus riesgos.

También en Ciudad Reloj,
echa una ojeada al cofre
oculto tras una pared de la
izquierda, vulnerable a las
bombas, cuando entres en el

tunel que lleva al observatorio.

e e
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En Ciudad Reloj tienes que
conseguir la llave de la
habitacion de manos de Anju
hacia las 13.00 del primer dia,
y entrar en el cuarto. Una vez
dentro hallaras 100 rupias.

Tras colocarte la Capucha de
Conejo en lo alto del Bar
Lacteo, salta al cartel que se
encuentra sobre Honey &
Darling’s. Luego sigue adelante,
a la derecha, hasta un cofre.




del tAie'mpo... y vence.

la bisqueda de los objetos extra que pueblan
sus-extensas tierras: desde ratones explosivos
sobre ruedas hasta las nsteriosas Piedras
Chismosas.

Si guisieras encontrar por ti mismo todo lo
que se oculta en este juego, tendiias gue vivir
dos veces la vida media de una de ésas
exotices tortugas (si. esa es mucho tiempo).
Por ello, can todo nuestro cannio, nos hemos
adelantado en la biisqueda. mientras nos

TANAS DE DINERD

enterrabamos en telarafias, y hemos
encontrado todo, desde los Cuartos de
Corazan a los magnificos hoyos habitados por
vacas a los gue se sueles caer por accidente.
Qué bien, ¢eh?

Asi que ponte el cucurucho verde y trata
de hablar con las ranas. Esos jefes no
intimidan tanto cuando te presentas con la
barra de vida al' maximo...

4 Es tan entranable que incluso
nos provoca repulsion.

Ah, Wizrobe. Un tio peligroso.
V Andate con cuidado.

W @ S
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La Careta Piedra
es muy practica.

A algunos les parecera poco delicado hablar del vil metal. Pero a nosotros no.

Date un garbeo por la Tierra
de Términa y busca canciones
escritas en las paredes (por ejem-
plo, bajo la entrada de Pico Ne-
vado). Si la interpretas, ganarés
un buen montén de parné.

Monta en Epona y siega el
Dodongo mas grande en el
norte de la Tierra de
Términa. ;Has terminado
el trabajo? Excelente. Seran
50 rupias.

Cerca de uno de los huevos
Zora de la Laguna Gerudo
veras una habitacion con
cuatro guardias y un cofre.
Ponte la Careta Piedra y
llévate una rupia de plata.

En la noche del dia uno o
dos, visita la oficina del
cartero y acepta su reto. Si
vences, te llevaras 50 rupias.
Si te pones la Capucha de
Conejo todo serd mas facil.

En el Valle lkana, por la
noche, mata algunas
Burbujas Azules con una
Flecha de Luz. Cada una de
ellas dejara caer 50 rupias.
Luego se regeneraran...

Ponte la Careta de Gibdo, el
Casco del Capitan o la
NMascara Garo y masacra a
los Re-Muertos en el Castillo
lkana. Asi prosperara tu
hacienda.

Ssssedlie ) @ s
so5s . oW

Si canjeas la Escritura de
Propiedad del Océano con la
Maleza Deku en el Cafién
lkana recibirds una bonita
rupia a cambio. jQué
encanto!

o0 iar WV - r,,, (2
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En el Rancho Romani,
ponte la Mascara de la
Verdad y apuesta en el
Circuito de Carreras para
perros de Mamamu Yan.
Ganaras mucho dinero.

Una vez consigas el Cuarto
de Corazon en la galeria de
tiro de Ciudad Reloj, logra
otra puntuacion perfecta.
Ganards una enorme rupia.

Dentro de la habitacion
marcada como “Sélo para
empleados"” de la Posada
del Puchero hay un cofre
del tesoro con una rupia de
plata. jA por ella!

Mayo 2001
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COMO... -
responder a todas
las preguntas de
Keaton.

A qué hora se vaa
la cama Romani?
A las ocho:

2ZA qué hora se
despierta Romani?
A las seis.

i¢€6mo es el hechizo
de Tingle?2 “Tingle,
tingle...” ;Y qué
mas?

{Kooloo-Limpah!

&éA qué tribu
pertenece Darmani?
A la Goron.

éCon qué arma
practica Romani?
Con el'arco.

&Cuantos globos

‘emplea Romani para

practicar?
Uno.

A qué tribu
pertenece Mikau?
Ala Zora.

£Qué tipo de
instrumento emplea
el Skull Kid?

La flauta.

Una vez esté
terminada, ;qué
altura alcanzara la
torre del festival en
la feria?

Cuatro pisos.

£Qué es lo que no
sabe hacer Anju, la
encargada del mesén?

Cocinar.

£Qué edad tiene
ngle?
3 S.

Ese mismo Tingle, zes
diestro o zurdo?
Diestro.

iCuantos buzones de
correos hay en
Ciudad Reloj?

Cinco.

¢Cuantas vacas hay
en el Rancho Romani?
Tres.

ENCONTRAR TODOS LOS AGUJERDS

Tierra de Termina

w’w‘ Cerca de la

e )-_!‘z pared que
separa lkana y el
observatorio.

Dentro hay: un
Cuarto de

; . Corazon
/’.‘ Sl

001

En lo alto de una

de las columnas
que se hallan al este
de Términa. Usa una at
Flor Deku para llegar s

® 5 ;
Ao \": o

hasta alli.
Dentro hay:

00
Bombchus o

N A la derecha,

=

frente al
observatorio,
fuera de la cerca.
Dentro hay: un

‘ Cuarto de
Corazén

§ S

Al salir por la

puerta Norte
de Ciudad Reloj, lo
hallaras muy cerca,
a la derecha.
Dentro hay: cuatro
Piedras Chismosas

En la esquina
sudeste de
Términa, oculto
entre las
hierbas altas.
Dentro hay: 20
rupias

Bosqgue Catarata

i SREREN 2
‘ 5 b En el Pantano Sur,
& ¢ Qfﬂ ’?m entre las dos
R " e grandes flores, al
; ‘, - 4 norte de la entrada
£ TN Y& 7 de palacio.
R N !,’ Dentro hay: 20
@yl ’ ‘] rupias
- 14 F L .
205 J/;\V 'IEI
4 4 e 8 r
En el Palacio
Deku, en la -
esquina nordeste del
Jjardin. Ponte la Careta
Piedra para evitar que
te detecten.
Dentro hay: judias

s 029
magicas

- - L

)
I“E"‘;

En el Pantano Sur,
al sudoeste del
arbol con el Cuarto de
Corazon.
Dentro hay: 20 rupias

En los Bosques Misteriosos, en el sendero
. abierto durante el segundo dia.
Dentro hay: 50 rupias

§OO00TO. »ﬁ‘E‘at .c. - Y 3
ek fay
- 2

d%
L2

. g

033

Pico Nevado

voveveveve
Yoo

En la segunda
de las Islas
Gemelas, bajo
un bloque de
hielo.

Dentro hay: una
utilisima fuente

. termal

En el sendero

que lleva al
circuito de carreras,
en el area de las Islas
Gemelas. Tendras que
rodar como Link
Goron para llegar
hasta alli.
Dentro hay: 20 rupias

Mvv;‘r’

En el camino

secreto hasta la
tumba de Darmani, en
primavera, tras vencer
a Goht. Mientras Goht
no muera, no podras ni
acercarte a esa zona.
Dentro hay: 20 rupias

Tras la segunda
rampa, en el
camino hacia
el templo. No
es facil de
encontrar.
Dentro hay: 20

. rupias




Puede que hayas encontrado varios, pero merece la pena seguir buscando, porque te llevaras magnificas sorpresas...

éComo se llama la
cancién que
Romani le enseiia

~a Link?

La Cancién de Epona.

iCuantas estatuas
vacunas hay en
Ciudad Reloj?

Bajo la piedra donde
% encuentras a Kamaro
y bailando, cerca de la
B entrada al area del
Pico Nevado.
4 Dentro hay: un

®Y Al lado de la pared, |
entre las entradas [l
a Bosque Catarata
4 y al Camino Lacteo.
Dentro hay: cuatro » = 3
Piedras ; - | Rt O i

Bajo la raiz

vacia del
sur. El Rumble
Pak es muy util
para hallarlo, al
igual que
algunas bombas.
Dentro hay:
vacas

Cuarto de
Corazon

Al oeste, pon

una bomba
cerca del penasco,
a la entrada de la
Gran Bahia.
Cuidado con los
Leevers.
Dentro hay: un
Cuarto de Corazén

Chismosas i 2 - L
‘ Al norte de la puerta

Oeste de Ciudad Reloj,
bajo una gran roca que
tienes que hacer estallar.
(Hay muchas bombas entre
los arbustos circundantes.)
Dentro hay: cuatro Piedras
Chismosas

Gran Bahia

lkana

QVVVVIVVOVD y‘
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Cerca de

la Gran
Fuente de las
Hadas, en el
cabo Zora,
bajo un
penasco.
Dentro hay:
Bombchus

_ﬁ.
,:ﬂ’)

-

> Fortaleza Gerudo. ‘Busca cerca del

Junto a los acantilados, cerca de la

litoral.
Dentro hay: vacas

8%@0@00@
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En el camino al Canén lkana, entre
las cercas, bajo un penasco que
puedes explotar.
Dentro hay: Bombchus

040

Cerca de la entrada
al santuario en el
canon.
Dentro hay: Bombchus

Detras de la
tienda del
pescador
8 encontraras un
I agujero cerca de
«" la pared.
“B Dentro hay: 20
rupias

Vc% ““““ 7”

Pithsay

Detras del Cementerio lkana, en

el centro de un circulo de
piedras, cerca del lugar donde
hallaras el Skull Keeta dormido.
Dentro hay: Bombchus

encallado? ;Tan

”» ¢Ya te has
Q< ENCONTRAR A LOS BOMIBERS - ;-

Al norte
Ciudad Reloj,
mira a la
esquina
sudoeste. Veras
a uno de

vueltas

Veras a otro

en la
esquina
nordeste de la
misma zona, al
acecho tras el
deslizadero.

Trepa hasta lo

alto del Bar
Lacteo. Un
muchacho bajara
volando ante ti,
agarrado a un
Cuco. Hermoso.

Al oeste de

Ciudad Reloj
hallaras a uno de
esos pequenos
traviesos cerca
del extremo
norte. No te
costara verlo.

Entra en la zona este

de Ciudad Reloj desde
la entrada a mitad de la
zona Sur de Ciudad Reloj
para que el dltimo
aparezca. El resto es cosa
tuya.

é€6mo se llama la
cantante dela
banda Zora?

Lult.

¢€omo se llama
esa leche de
exquisita cosecha?
Chateau Romani.

£Cudl es el apodo
de Link en Rancho
Romani?
Saltamornites.

éComo se llama el
festival de Ciudad
Reloj?

Carpaval del tiempo.

¢Como llama a su

madre el duefio de

la Tienda de
mbas?

Mama.

iComo se llama el
alcalde de Ciudad
Reloj?
Dotour.

iComo se llama el
padre de Anju?
Tortus.

iComo se llama el
lider de los
Bombers?

Jim.

iDe qué color son
los pantalones de
Tingle?

Rojos.

¢Adonde va Cremia
con las botellas de
leche?

Al Bar Lacteo.

iCémo se llama el
hotel de Ciudad
Reloj?

Posada del Puchero.
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COMO.. ENCONTRAR TODOS LOS

CUARTOS DE CORAZON

Ciudad reloj

4 ALRESCATE

Tienes que sacar una

/ J & puntuacion perfecta, pS88885°9%8
27 los tres dias,en la  [NE====
Zona de Juego Deku, -

Y 2 ‘ al norte de
A% E ; Ciudad Reloj.

% nﬁxﬁf)‘z

¥
i
»
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Salta al

arbol desde
el deslizadero y
la columna al
norte de Ciudad
Reloj.

Ponte la Careta de

Novios durante una de
las reuniones con el alcalde.
Haras feliz a Dotour.

- S 2.
@ ﬁﬁ, 3) Responde
correctamente a las
preguntas de Keaton.
Para llamarlo, ponte -
su mascara y acuchilla N
s R

. los extranos
arbustos.
V4 ‘\
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Dale cualquier papel a

la mano que agarra
(alias ???) en los servicios
de la Posada del Puchero.

Tras ponerte la
Careta Kamaro,
danza para los gemelos
a las 18.00 del dia dos o
tres, frente a la Tienda

de Loteria.

Consigue la Lagrima
de Luna a base de
mirar por el telescopio
del observatorio y dasela
) I i ety s al Akindo Nut. Entonces,
R emplea la flor para llegar
al corazon en la Torre del
Reloj.
También
puedes
trepar como
Link normal.

- 042
e
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Logra una ‘ -
puntua- —
cion perfecta
en los retos de |
Honey &
Darling en los
tres dias.

All right, little guy, now I've got a
total of 5000 Ruppes from you!

/"m'-’ iy o ¢ 5
Ahorra unas magnificas

de Ciudad Reloj. Recuerda
que ése es tu limite.

Ponte la Careta para
Trasnochar y escucha
la primera historia

de la madre de Anju. v ¥ f‘ .
Responde a su Lt il i

ey | 1 ! AN YCUGTOTOTT.
g » 9 A aaaad
- M

5.000 rupias en el Banco

CCTCTVOOTOD .
—" ‘ e
R

sencilla
pregunta.

Tra

Ohh, how adorable!
Let me tug on your long ears...

042

N G
. Tienes que pasar la
prueba de la Escuela

- N del Espadachin, tan sélo

con ataques de salto.
COCCOOOTTD i W 4

Ponte la Gorra de

Cartero y examina

todos los buzones. Pero

recuerda que esto
. solo funcionara
una vez.

OO0
A d i
l‘ 1
g% \
N ,‘ N
Some item other than a letter has

been deposited.
Ka-ching!

\

Logra una puntua-
cion perfecta en la
galeria de tiro de la
ciudad. No es tan
facil.

o eAR

Tras escuchar la segun-

da historia de la abue-

la de Anju, dile que no

sabes la respuesta a la
pregunta que te
hara.

il Tl
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4

* Post Office

343

Hablale al cartero

en su oficina y
derrotale en su reto de
diez segundos.

Now then...There was one who

! % was shocked and saddensd by

BFS s,

- " D

< ii=

“Return®

Como Link Goron,

tienes que llegar al

final del juego, en la
Tienda de los
Cofres del Tesoro.
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Woll, aren't you a fit fellow!
Wanna play?

343

Durante

dia, busca y
derrota al A

Pea Hat.

343 A 2ogeo9go0”
En la ciudad, hablale al )
Akindo Nut y luego

“Viilalo con el telescopio del P

observatorio cuando vuele £
a un agujero secreto. Lleva g
100-150 rupias para ©
comprar el Cuarto de
Corazon.

(i)

Il
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tienes que
disparar

. contra la
colmena.

Rt v
Mata a los
dos
i ' Dodongos en el
agujero oculto
cerca de Pico
Nevado.
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You got & i}

You've colleied three pieces o

far. Collect ong more 1o extend )
your life energy

- as ma e

Una vez hayas
derrotado a
los Bio Deku
Babas frente a fm,
r la Gran Bahia,
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Ve a los

! agujeros de
las Piedras
Chismosas como
Goron y déjalas
todas del mismo
color mediante
la Nana Goron.




Pico Nevaido

escata a Koume y completa
el Templo. Luego, juega a
su_juego y saca una

- puntuacion superior a 20.

leware of farocious tortles,

Encontraras otro Cuarto de

Corazon en una isla, a la
izquierda de la entrada de
Pico Nevado.
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Llévale la Escritura de

Propiedad al Akindo Nut
y emplea su flor para llegar 2

al Cuarto de Corazon.

En el camino al Pantano

Sur, mata a los Murciéla-

gos Malos y luego trepa

. por las lianas hasta Ia
copa del arbol.

112

Busca en torno a la esquina
noroeste de los jardines del
Palacio Deku.
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Antes de completar
Bosque Catarata, dale
' una foto del Rey
Deku al muchacho de
la oficina de
turismo.

o

Consigue una
puntuacion

perfecta tras ganar el
carcaj grande en la
galeria de tiro.

Una vez completada la mazmorra, emplea
la Careta de Don Garo para convocar a las
cinco ranas de Ciudad Reloj, Templo del
Bosque Catarata, Pantano Sur, Pueblo de la
‘ Montana y Templo de la Gran Bahia.
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Completa la
mazmorra y
i nada hasta el cofre
= de las Islas Gemelas.

En el sendero que lleva al templo,
| cuando hayas pasado la segunda
rampa, emplea la Lupa de la Verdad
. para encontrar una plataforma.
Luego interpreta la Cancion del
Espantapajaros;
& = %, (. asiobtendras
“° “ algo que
My ayudara a tu
Gancho a llegar
a la plataforma.

Entrega la Escritura :
de Propiedad al e £
Akindo Nut y luego I
emplea su flor para
llegar a la cornisa.

Rancho Romani
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If the dog you brought me takes

, you get Lrif your bet,
¢ gets

Gran Bahia

Echa los cuatro peces

embotellados a los ;

peces del acuario en el , 353.-1
extrano laboratorio.
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sesion.

Mata al
Like Like al
fondo de la
cascada en el
Cabo Zora.
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Entrégale una foto
—~ de cualquier pirata
bra Gerudo femenina al
tendero de la Gran Bahia
a cambio de un Caballito
de Mar Dorado. Llévalo a
la Roca Pinaculo y derrota
a las ocho Deep Pythons.
Entonces, suelta el
caballito de mar cuando
aparezca su companera.

En el desvan de Mikau, lee su

periodico y pasa a la puerta |,
siguiente para una jam session con
Japas. Como humano, interpreta
ante Evan los resultados de la

AT
Tras superar la mazmorra, juega al juego de
los saltos del pescador. Sube al bote y
ve a las cinco islas del norte de la Gran
Bahia. Si sacas una puntuacion minima de 20,
ganaras el Cuarto de Corazon.
P Una vez en las cloacas
por las que se accede a la
Fortaleza Gerudo, destroza los
barriles que ocultan el
interruptor para acceder a la jaula
cerrada como Goron Link. Luego
.| baja corriendo (o rodando) por la
Y Iadera hasta la jaula.
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B En el Salon Zora, tras darle la Wﬁf_x
M\ Escritura de Propiedad al Akindo :
"8 Nut, tienes que emplear su flor
" para llegar al Cuarto de Corazén
que, de otra manera, no
seria accesible.
TUCCLOCILY Srzh >
EELL Eats
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Frente alos acantilados,
a la entrada de la
fortaleza, lanza el Gancho a
la columna mas cercana al
muro, entre la bahia y la
laguna. Con una judia
| mdgica y la Cancién del
Espantapajaros podrds llegar
al Cuarto de Corazon.
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Emplea la Mascara de la Verdad para
descubrir al perro mas rapido de la
carrera y apuesta por él. Cuando
ganes 150 rupias podras llevarte
el Cuarto de Corazon. El perro
ganador dira algo como:
“iHago esto por mi
perra y mi perrito!
iNo puedo
perder!”, “iHoy
siento que voy a
ganar!”, y “Si, me
siento imparable.
iNo puedo perder!”.

Ponte la Gorra de
Capitan para hablar con
los Stalchildren de la
Casa de las Aranas y ¥y
luego tira contra los Y o
escudos en el orden p, 3
que ellos te digan. ¥ P - /';;\ =
Después de
que les hayas
ganado una botella
a los hermanos
Beaver en los Rapi-
dos del Bosque Ca-
tarata, derrota una
vez mas a esos su-
jetos y llévate otro
Cuarto de Corazon.
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jUN AVE
LADRONA!

SEl buitre te ha robado
algo importante?. Site
ha quitado la espada,
ve a la Tienda de
Curiosidades y recobrala
por-la bonita suma de
50 rupias. Perossi te ha
robade'alguna otra
cosa, seguramente
habras de interpretar la
Cancion del Tiempo
para recobrarla: Por
ello, si-has conseguido
algo que no puedes
permitirte perder, evita
a Takkuri.
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EL REGOCIJO DE LA
DIVINIDAD

Una vez tengas la
Méscara de la Fiera
Deidad, ve al sitio
donde conseguiste la
Légrima de Luna, planta
una judia magica y
hazla crecer. En el
Gltimo dia, como Link
Deku, acepta el reto de
Honey & Darling con la
Méscara de la Fiera
Deidad asignada a un
botén-C. Cuando se
active el temporizador,
pulsa dos veces ese
botén. Asi podras salir
de la tienda con tu
forma definitiva. Luego,
sirvete de una hoja para
salir de la ciudad y
explorar Términa.

lkana

como... MEJORAR T
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Al entrar en lkana, busca el 2998099900
— Return ‘1

santuario de la izquierda y
entra por detras de la cascada.
Las Flechas de Luz te permitiran 1; f#.,.
entrar en el santuario y matar a e 5
las horribles criaturas que " kb ~_ﬁ'
hallaras en su interior. N ",
BT B
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Una vez en el Antiguo

Castillo, emplea el Escudo
Espejo para entrar en el
recinto. Sube a la estrecha
cornisa del nivel superior.
Dispara al interruptor de
cristal y emplea las flores de
las columnas para llegar hasta
el Cuarto de Corazén.
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speak

” 155

Ponte la Careta de
Don Garo para entrar
en el canén. Después, ve a
la derecha y dale la
Escritura de Propiedad
correspondiente al Akindo
Nut, cerca del Escondite de
Sakon. Luego, emplea su
flor para llegar al Cuarto
de Corazon.
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En la aldea,

derrota a las
cuatro hermanas
Poe en la Cabana
de los Fantasmas.
Es muy
importante que
emplees bien el
arco.
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Al llegar la segunda noche, ve al

cementerio y ponte el Casco del Capitan. Si
se lo pides, los Stalchildren te abriran
amablemente el sepulcro. Una vez dentro, la
Lupa de la Verdad te permitira encontrar el
pasadizo que lleva hasta el Knuckle de Hierro
al que habras de matar. Esquiva sus ataques y
golpéale al instante.

ESPADA

ESPADA

AFILADA
Dale 100 rupias al
herrero de Pico
Nevado. Esta
mejora produce
el doble de
danos, pero sélo
dura 100
mandobles. El
proceso requiere
un dia completo.
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Lt Sty ahead,

We sharpen any sword.

We work hard 8o your sword
works hard for you!.

ESPADA DE LA
GRAN HADA

Busca las 15 hadas
extraviadas en el Templo
de la Torre de Piedra y
llévalas ante la Gran
Hada. Esta poderosa arma
se asigna a un boton-C.

y a¥%f

Luna

ESPADA DE
ESMERIL

Sigue el mismo
procedimiento que con la
Espada Afilada y entrégale
al herrero el polvo de oro
que conseguiste en el
Circuito de Carreras Goron
en primavera. El proceso
requiere también un dia.
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En la Mazmorra Goron para el
Juego del Escondite, pasa rodando
por el recodo, tras la curvaen S, y
sigue por el pasaje estrecho.
Rebota a la izquierda de los cofres,
elévate por el aire y deja de rodar.
El Cuarto de Corazon se
encuentra algo mas adelante.
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En la Mazmorra Zora para eI
Juego del Escondite, salta al

agua y gira a la izquierda,
derecha, izquierda y de nuevo
izquierda. Emergeras en una
habitacién donde se encuentra
una Piedra Chismosa. Detras de
ella veras un Cuarto de Corazoén.
El tunel de salida te conducira
de nuevo al inicio.
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En la Mazmorra Deku para el Juego

del Escondite, salta a la plataforma

giratoria y luego a la plataforma

siguiente. Trata de sincronizar el

siguiente salto para evitar las puas.

Luego, salta a la plataforma
inmovil, donde se encuentra el
Cuarto de Corazon.
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. En la Mazmorra Link para el Juego
del Escondite, tienes que derrotar al
Knucle de Hierro y llevarte los Bombchus
Tienes que emplearlos en la grieta de la
pared de la derecha. Asi descubriras una
diana que abre la puerta de una nueva
habitacion, en la que encontraras un
Cuarto de Corazon.




S ARMAS

No vas a poder hacer nada si no llevas un arsenal decente. Aqui te explicamos coémo
conseguir todas las armas, desde las practicas hasta las esenciales.

BOLSA

SACOS BOMBA

CARCAJ

B A v VAV
[V o)

Excuuuse me! But | can't take
anymore deposits!

“050

BOLSA DE ADULTO

Para conseguirla, tienes que depositar 200
rupias en el banco al oeste de Ciudad Reloj.
Contiene 200 rupias.
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BOLSA GIGANTE

En el primer dia, busca las 30 Skulltulas
doradas en la Casa de las Aranas de la Gran
Bahia.

SACO DE BOMBAS
Compralo por 50 rupias en la Tienda de
Bombas. Contiene 20 bombas.
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This bag for carrying bombs is
made from a certain monster's
stomach.

i

SACO DE BOMBAS GRANDE
A las 12.30 de la primera noche, tienes que
impedir el robo al norte de Ciudad Reloj.
Luego, compra el saco

en la Tienda de

Bombas. O, si no, en la

Tienda de Curiosidades

en el segundo dia.

Contiene 30 bombas.

# 008

SACO DE BOMBAS XXL

Sl le das 200 rupias al Akindo Nut en Pico
Nevado, mejorara tu
Saco de Bombas
Grande, de tal
manera que podra
contener hasta 40
bombas. Es
estupendo!

(758
CARCAJ GRANDE

Si obtienes la maxima puntuacion en la
galeria de tiro de Ciudad Reloj, o completas
a la perfeccion la galeria de tiro del
Pantano, podras llevarte un carcaj con
capacidad para 40 flechas.
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Town Shooting Gallery

005

CARCAJ XXL

Tienes que superar la puntuacion que
habias obtenido en la galeria de tiro de
Ciudad Reloj. Tiene capacidad para 50
flechas.

ENCONTRAR TODAS LAS B0

Cuando recobres la ocarina,
dirigete a los Bosques Misteriosos
en busca de Kotake. Habla con
ella y luego regresa a la
™\, Tienda de Pociones y
habla con su hermana.
Te dara pocién roja en
una botella.

do. Entonces, busca las Carre-
ras Goron y triunfa en ellas.
Como recompensa, recibiras
una botella de polvo de oro
que puedes utilizar para
mejorar tu espada.

The prizetis !

l This stulf is the highest quali
avallable!
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Antes de las dos de la
madrugada del dia uno, tienes
que abrir con un barril de pélvora

el camino que conduce a Rancho
Romani. Habla con Romani y
derrota a los OVNI. Recibiras una
botella de Chateau Romani.
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You want an

Al derrotar a Goht, llegara
la primavera a Pico Neva-

7020

ey

Completa la secuencia de

intercambios que constituye la
historia de Anju/Kafei. Cuando
tengas el envio especial para
Mama, entrégaselo en el Bar
Lacteo con la Mascara de Kafei
puesta. Asi te dara una botella de

> 020
Chateau Romani.

En la Gran Bahia,
dirigete al este de las
aguas una vez hayas dejado
atras el juego de romper los
iy cazos. Desde alli, utiliza el
Gancho para ascender por
— las plataformas. Hallaras un
par de castores. Si los
derrotas dos veces, podras
llevarte una botella vacia.

. ;-
iA -
, don't

you? You never learn your lesson!

En la altima noche, ve al

Cementerio lkana. Ponte el
Casco del Capitan y entra en el
sepulcro protegido por los

Oh dear, you're the one searching
for Kafei,

Stalchildren. Ayuda a Dampe el
enterrador y derrota al Gran Poe.

- il Como recompensa, recibiras una
botella vacia. ;Y eso es todo!

iNO PUEDO
CREERLO!
Una miscelanea de
descubrimientos
que nos han
sorprendido incluso
a nosotros.
O

o @
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Ponte la Capucha de
Conejo y entra rodande
repetidamente en una
grieta a la derecha de la
entrada del Escondite
de Sakon: jInténtalo
una y otra vez hasta
que acabes dentro!

Si-cada vez que empleas
la:Careta Explosiva
mantienes el.escudo en
alto, no tendras
problemas, Bombas,
ceh? ;Y para qué?

Cuando.combatas a los
sicarios del Rey Igos.de

de Bremen para
hacerlos bailar. Es un
efecto muy comico.

Justo antes de que
termine el primer o el
segundo dia, dirigete
con Epona hacia la
entrada del este de
Ciudad Reloj. Al dia
siguiente, aparecerds en
la ciudad montado a
caballo.
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POKeMION

PUZZLE LEAGU,

. Lleva a tus pokémon a la
victoria con nuestra practica
guia. (1° Parte)

ace ya mucho tiempo que Mario Party o cualquier = Universidad del Puzzle (que

otro juego repleto de los amigos de Mario no se completaremos el mes que viene con
erige en el bastion econémico principal de una segunda entrega) seguro que
Nintendo, sobre todo desde la llegada de Pikachuy  no te permitira dedicar ni un
sus 150 extrafisimos colegas. segundo de tu tiempo libre a otros
Pokémon Puzzle League, un simple refrito del excelente quehaceres, pero al' menos
Tetris Attack, que data del 1995, no es tan ingenioso o conseguira que mantengas en
: innovador como los forma tu cerebro, ya que con ella
productos Pokémon podras superar sin demasiados
ln GUE anteriores pero, a pesar de apuros a los rivales mas sesudos
todo, su jugabilidad es que Pokémon Puzzle League
frenética y divertida, y tiene en némina. Guarda tus
n IJI Mns exprimird al maximo a todas  pokéball y prepara tus reflejos
tus neuronas. Nuestra para asegurarte de que tu

completisima guia del modo * Pikachu esté orgulloso de ti.

s S
P 1
= : T
Analizamos Pokémon Puzzle STﬂGE . l 1
League en el nimero 40 y llegamos
a la siguiente conclusion: LEVELT

F Y Y Fagyy
Ll g T - A iCuidadin con

- @ — - 1 echarte un impac-
l 4 ? . . pedo pikachu!

o B
- e

/\ Con nuestra guia, este puzzle es
mas simple que “el Belloto”

No se por qué, presiento que D
nuestros novios nos ocultan
alguna cosa.
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CLASE 1: PUZZLES BASICOS

1 Empuja la baldosa que queda mas a la derecha un
espacio hacia la izquierda.

& Igual que antes, pero con la baldosa més alta.
3 La verde mas alta, un espacio a la derecha.

4 Cambia las dos baldosas que hay en el extremo
inferior.

B Intercambia las baldosas centrales de la fila del fondo.

6 Agarra la baldosa lila superior y desplazala a la
derecha.

7 Desplaza la roja superior a la derecha y, a
continuacion, permuta la posicion de las dos
baldosas que hay abajo a la izquierda.

8 Desplaza la verde de arriba dos espacios hacia la
derecha.

9 Intercambia las baldosas de la segunda fila y las
dos que tienen debajo.

10 Desplaza la baldosa lila inferior un espacio hacia
la izquierda y luego la baldosa roja que queda al
otro lado un espacio hacia la derecha.

[ IPES .

11 Intercambia la fila de abajo, y luego la tercera.

18 Un espacio a la izquierda para la azulona de la

segunda fila y uno a la derecha para la del mismo
color que hay encima.

13 Desplaza la verde de la fila inferior dos
espacios a la derecha.

14 Desplaza la azulona de la segunda fila hacia la
izquierda, y luego intercambia la del mismo color
que hay debajo con la lila de su derecha.

18 Empuija la baldosa azulona de la izquierda en la fila
inferior hacia la izquierda una vez y repite la accién con
la del mismo color que hay en la de arriba del todo.

16 Intercambia las dos baldosas de la derecha de
la linea inferior y el par que queda a su izquierda.

17 Cambia las baldosas de la izquierda de la fila
dos, y luego las dos que tienen justo debajo.

18 En la fila de abajo, intercambia la azulona y la
azul con sus vecinas y, a continuacion, crea dos
columnas de cada color.

19 En la fila dos, desplaza la baldosa verde de la
derecha hacia la derecha. A continuacion, cambia la
lila del centro de la fila uno por su vecina de la
izquierda.

20 Desplaza la roja de la fila de abajo hacia la
izquierda y, a continuacion, desplaza hacia la
izquierda a la azulona de la columna alta.

21 Intercambia las baldosas centrales de la base y,

a continuacion, da la vuelta a la fila del medio.
Por ultimo, desplaza la amarilla de la fila dos un
espacio hacia la izquierda.

88 Pasa la segunda verde de la fila superior hacia
la izquierda. Haz lo mismo con la que tiene justo
debajo.

88 Desplaza la roja de la base hacia la derecha e
intercambia la segunda fila.

o O Y T

84 Hay una verde en la segunda fila: desplazala
hacia la derecha y repite la accién con la roja que
hay en la superior.

88 Desplaza la lila de la segunda fila un espacio
hacia la derecha y, luego, en la misma fila,
intercambia las baldosas amarilla y azulona.

86 En la fila tres, arrastra la verde hacia la
izquierda. Después, intercambia las baldosas de
las filas inferior y tercera.

8% Empuja la azul de la derecha contra la paredy,
a continuacion, desplaza a su vecina hasta unirlas.

28 Desplaza la amarilla de la columna central
hacia la izquierda dos veces. A continuacion
intercambia las baldosas centrales de la fila
inferior.

89 Aqui debes mover dos verdes hacia la
derecha: la de la segunda fila y la del centro de la
base.

80 Utiliza dos movimientos para arrastrar la lila
de la segunda fila hacia la izquierda y luego
intercambia la lila y la amarilla que quedan
debajo.
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CLASE 2: PUZZLES BASICOS

1 Desplaza la baldosa amarilla inferior hacia la
izquierda. Haz que la amarilla que esta en lo alto
de la segunda columna caiga encima y, a
continuacion, desplaza la amarilla mas alta de la
otra columna para que también caiga encima.

& Desplaza hacia la derecha la segunda verde de la
fila dos. Intercambia las dos baldosas superiores y
luego las dos que hay justo debajo en la fila uno.

3 Intercambia las baldosas roja y azul de la fila
cuatro, y luego la segunda.

4 En la base, desplaza la roja hacia la izquierda, y
luego intercambia las dos que hay justo encima. A
continuacion empuja la roja de la base una vez
hacia la izquierda.

8 La azul que queda mas hacia la izquierda en la

fila inferior deberia moverse hacia la derecha, de

modo que puedas mover la azulona de la

derecha hacia la izquierda. Por altimo,
intercambia las baldosas de la fila central,

y luego la fila de abajo.

6 Deja que la lila de la segunda fila

caiga hacia la derecha y repite
con la roja de la quinta fila. A
continuacién mueve la roja de la
fila tres hacia la izquierda.

7 Cambia la amarilla de la fila superior
con la azul que hay a su izquierda, y
luego rellena el hueco de la fila inferior
con la amarilla de la derecha.

8 Arrastra la azulona que queda a
la derecha en la fila inferior dos

espacios hacia la izquierda, y luego
deja que le siga su vecina azulona.

9 Hay un hueco en la fila dos:
llénalo con la roja de la izquierda y
luego intercambia las baldosas lila y
verde.

o

10 En la fila uno, desplaza las baldosas azulona y
azul hacia la izquierda y rellena el hueco de la
izquierda con la azul. A continuacién crea una
azulona con forma de L invertida.

11 Desplaza hacia la izquierda las dos baldosas
amarillas de la fila dos y luego arrastra la roja de
la base hacia la derecha.

12 Empuja la roja que hay abajo, a la izquierda, y
luego intercambia las dos baldosas superiores. Por
ultimo, rellena el rincon de la parte inferior
derecha con la azulona.

13 Desplaza la azulona superior hacia la izquierda y
luego coloca la lila de la segunda fila encima. Deberias
desplazar la amarilla de la fila dos hacia la derecha.

14 Intercambia la pareja central de la fila dos y
luego desplaza la amarilla de la fila inferior hacia
la izquierda.

18 En la fila inferior, intercambia la amarilla y la
lila, desplaza la roja hacia la izquierda, y la lila
hacia la derecha.

16 Arrastra la lila de la parte superior izquierda hacia
la derecha, luego empuja la amarilla que hay en la
parte superior derecha hacia la izquierda. Intercambia
la otra amarilla con su vecina de la derecha.

17 En la columna alta, empuja la lila inferior hacia
la derecha y la otra hacia la izquierda.

18 Intercambia las dos baldosas y luego las que
hay tres filas mas abajo.

19 Arrastra la verde de la base un espacio hacia la
derecha. A continuacion, desplaza la verde
superior dos veces hacia la izquierda y por Gltimo
intercambia las dos baldosas que hay abajo a la
derecha.

80 Intercambia las baldosas de la parte inferior
derecha y luego la lila y la roja que hay en el
centro de la fila tres. Haz que la lila del centro de
la fila de abajo se una a su amiga de la derecha.
21 En la segunda fila, empuja la amarilla de la
derecha contra la pared y luego arrastra también a
su vecina.

&8 Rellena el hueco que hay en la parte inferior
derecha con la baldosa lila y luego lleva también
hasta alli a su comadre de color.

28 Arrastra la verde que hay en la parte inferior
izquierda hacia la izquierda y luego haz que la azulona
de la fila superior le caiga encima. A continuacion,
crea una cadena triple de azulonas en la fila dos.

24 Intercambia las baldosas centrales de la fila
inferior y luego las que tienen encima. A

continuacion utiliza la amarilla para rellenar el
hueco de la parte inferior izquierda y luego repite
la accién con su amiga.

&8 En la parte derecha, intercambia la amarilla y
la roja de la fila tres, y luego repite con las mismas
baldosas pero dos filas mas abajo.

86 Intercambia la roja de la segunda fila con la
amarilla de su izquierda. Haz caer la verde de
la misma altura en la esquina inferior izquierda
y luego desplaza a la roja caida hacia la
derecha.

&7 Intercambia la azulona y la roja del centro de
la columna y luego empuija la roja hacia la
derecha. Intercambia la azulona y la amarilla que
hay encima y las baldosas que hay dos filas mas
abajo.




&8 Desplaza la amarilla superior dos espacios
hacia la derecha, y luego haz que la verde que
tiene debajo caiga hacia la izquierda.

89 Desplaza la amarilla del centro hacia la
izquierda y luego utiliza la del mismo color que
hay debajo para crear una cadena triple.

B0 En la tercera fila, deja que caiga la amarilla de

la izquierda y luego cambia la roja de la base con
su vecina de la derecha.

CLASE 2: PUZZLES 3D

31 Intercambia la amarilla de la derecha con su
vecina de la izquierda.
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3& Desplaza la azul de la izquierda un
espacio hacia la derecha y luego haz
que la amarilla que queda mas a la
izquierda caiga hacia la derecha.

33 Haz que la azulona que hay
justo debajo de la superior caiga en
el pozo.

34 Intercambia la amarilla y la roja que
hay debajo de tu posicion de salida.

88 En el extremo derecho, desplaza la
amarilla de la izquierda para crear una
cadena.

88 Desplaza la azul superior hacia la derecha dos
veces, y luego arrastra la roja que tiene encima para
crear un combo lateral en “T".

87 Desplaza la amarilla superior derecha hacia la
izquierda. Haz lo mismo con su hermana de debajo.
Por dltimo, empuja la amarilla que hay en el centro de
la columna dos hacia la izquierda.

88 Arrastra la amarilla superior dos espacios a la
derecha y métela en el hueco.

B9 Mueve la amarilla superior hacia la derecha.
Cuando aterrice, cambiala con la azulona de su
izquierda.

40 Desplaza la azulona de tu izquierda hacia la
derecha.

CLASE 2: PUZZLES DE ACCION

4.1 Arrastra la amarilla superior hacia la izquierda y,
cuando desaparezca, coloca la roja superior encima.

48 Arrastra la azulona de la
segunda fila dos espacios hacia la
izquierda a toda pastilla.

43 Poco a poco, rellena el rincén
inferior derecho con la verde vy,
luego, el de la izquierda con la roja
superior.

44 Deja caer la roja de la segunda fila
en el hueco inferior y, luego, a toda
prisa, desplaza la roja que cae hacia la
derecha, justo encima. :

48 Desplaza la amarilla de la segunda
fila hacia la izquierda, luego la azul
hacia la derecha y, por tltimo, justo
cuando desaparezca la azulona, arrastra
la amarilla original hacia atras.

46 Rellena el hueco de la parte inferior

izquierda con la verde, luego empuja la

lila de la derecha hacia la izquierda,

hasta donde esta la primera roja. Ahora

tienes tiempo de empujar las dos verdes

de la derecha, a toda prisa, para formar
una cadena de cinco.

47 Intercambia la lila de fila
inferior con la verde de su
derecha y, de
inmediato, deja caer la
@ verde que tiene
encima hacia la

~ derecha.

48 Deberias
empujar la
verde de la
fila inferior
hacia la
derecha.
Intercambia
la lila y la
verde que hay
encima y luego,
cuando las
verdes del
centro
amenacen con
desaparecer, arrastra hacia atras de
nuevo a las baldosas inferiores.

49 Atencion. Primero tira hacia la
izquierda de la amarilla que hay en

el centro de la columna y luego
repite con la lila de debajo. Cuando
desaparezca la roja inferior, rellena su
espacio con la lila para crear una
cadena de cuatro. Haz lo mismo con
la-amarilla que hay debajo cuando
desaparezca la lila inferior y, luego, y
ahora viene lo dificil, desplaza
la verde inferior hacia
la izquierda cuando
las dos filas estén a
punto de juntarse.
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B0 A la izquierda
con el bloque
azulén superior, y
a la izquierda también
con el amarillo cuando
caiga sobre el suelo.

1wl ,'F“."iﬁ‘

S ——




CLASE 3: PUZZLES BASICOS

1 Desplaza las tres lilas en el medio, de abajo a
arriba.

& Intercambia la azul y la amarilla de la tercera fila
y, luego, mueve la amarilla superior hacia la derecha
antes de intercambiarla con su nueva vecina azul.

3 Arrastra la verde de la tercera fila dos espacios a
la derecha y, luego, la azulona de la misma fila en
sentido contrario.

4 Deja caer la tercera verde que tienes empezando
desde el fondo a la derecha y, luego, intercambia la
verde y la lila de la fila dos.

8 Rellena el rincon derecho con la azul del
fondo y, luego, arrastra la lila que hay
en la parte inferior derecha dos
espacios a la izquierda.

8 Intercambia la roja de la fila de abajo con la verde
y, luego, repite la accion con la roja que hay
encima. A continuacion deja caer la roja de arriba
para crear una “T",

% Tira de la roja de arriba a la derecha y, luego,
intercambia las baldosas centrales de la fila dos
antes de crear una cadena triple.

8 Intercambia las dos baldosas centrales de la fila
dos, y las dos que hay justo debajo. A continuacion
haz que la verde superior caiga al “pozo".

9 Desplaza la azul superior hacia la derecha y luego
intercambiala con su nueva vecina roja. Después,
arrastra la amarilla inferior hacia la izquierda.

10 Arrastra la amarilla superior dos veces hacia la
derecha y crea una cadena triple en la fila dos.

11 Traslada la baldosa lila de la base
hacia la derecha y, a continuacion, rellena
el agujero de la derecha con la roja de la
fila dos. A continuacion desplaza las dos
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rojas de la columna hacia la derecha (primero la de
abajo) e intercambia las baldosas centrales de la base.

18 Arrastra la roja que queda mas a la izquierda en
la fila del fondo hacia la derecha y, luego, cambiala
por la verde al lado de la cual caera.

18 Mueve la azul de la cuarta fila dos espacios
hacia la derecha y, luego, la azul de encima hacia la
derecha. Arrastra la azulona superior hacia la
izquierda y luego hacia la derecha.

14 Haz que la azulona que hay en el centro de la
fila de abajo empuije a la otra y luego desplaza la
amarilla de encima dos espacios hacia la derecha.

18 Hazte con la segunda roja que hay en la
columna larga, empezando por abajo, y desplazala
hacia la izquierda. Después, empuja la amarilla de la
segunda fila hacia la derecha.

16 Arrastra la amarilla de la segunda fila dos
espacios hacia la derecha y, luego, empuja la roja
dos espacios hacia la derecha.
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17 Intercambia la roja y la amarilla
de la derecha y, luego, empuja la
roja dos espacios hacia la derecha.

18 Tira de la roja de arriba dos
veces hacia la derecha y luego

n AR cambiala por la azulona que
ARG — queda a su lado.
el
i\ ‘?\"’ sl 19 Arrastra la azulona de la fila
\ \ de abajo hacia la derecha y,
v '8 | \

luego, la roja también hacia la
derecha hasta juntarlas. Desliza la
azul de arriba hacia la derecha y
cambiala por la azulona.

80 Desplaza la verde de la
segunda fila que queda mas a la
izquierda hacia la derecha y luego
arrastra la otra verde de la misma
fila hacia la izquierda. A
continuacién, haz una “T" con la
verde de arriba.

81 Empuija la azulona de la tercera
fila hacia la derecha y la roja que
hay debajo hacia la izquierda tres
veces.

28 La roja de la base hacia la
izquierda. La roja que tiene
encima, hacia la izquierda. La
ultima roja, hacia la
izquierda. Por Ultimo, haz
una “L" invertida con
baldosas amarillas.

23 Arrastra la roja de la fila
cuatro hacia la derecha antes de
crear una columna de verdes justo
debajo.

@4 La verde de abajo hacia la
derecha. A continuacion, haz
caer la segunda verde mas alta y
luego la lila que hay detras,
hacia la izquierda. Por dltimo,
crea una “L" de verdes.

&8 En la columna de la
izquierda, haz caer primero la
roja y luego la verde para, a
continuacién, intercambiar la
roja y la lila que hay casi
tocando el techo.

26 Intercambia las baldosas azulona y roja de la
fila cuatro. Intercambia las baldosas centrales de
la fila de abajo y luego la pareja que hay justo
encima. Por Gltimo, empuja la azul de la segunda
fila hacia la izquierda.

&% En primer lugar, tira de la roja mas alta hacia
la izquierda. Después, en la primera columna,
desliza la verde hacia la izquierda y luego la
amarilla. Por tltimo, intercambia la roja y la
azulona de la fila dos.

@8 Desplaza hacia la izquierda la baldosa
azulona solitaria de la fila dos. A continuacién, en
la pila pequefia que queda a su derecha, arrastra
la lila de arriba hacia la izquierda y luego haz
caer la roja que corona.

29 Desplaza las dos azulonas de abajo hacia la
derecha. Arrastra la azulona que queda encima
hacia la izquierda y luego la roja superior
también hacia la izquierda. A continuacion, la lila
de encima hacia la derecha.

B0 Rellena el hueco con la lila y, luego, desliza la
azulona hasta que quede encima. En la fila
superior, empuja la azulona hacia la derecha
antes de unir las rojas.

CLASE 3: PUZZLES 3D -

B 1 Desplaza la azulona que hay encima de la
pequefia “L" hacia la izquierda dos veces.
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3& Dos espacios a la izquierda para la roja superior;
a continuacion, arrastrala hasta que se una a sus
amigas de la fila uno.

88 En la columna mas alta, desliza la segunda lila
de la fila superior hacia la izquierda. Pulsa A otra
vez y crea una “T" con la tltima lila que queda en
lo alto.

34 En la base, tira de la azul de la izquierda hacia
la derecha y luego utiliza la verde que hay arriba
para crear una cadena triple.

38 Busca la azul que queda a la izquierda de la
verde en la fila uno. Intercambialas. Después, tira
hacia la izquierda para crear una cadena triple de
verdes.

88 Fila de abajo: intercambia la azul de la izquierda
con la amarilla que queda a su derecha. A
continuacion, localiza la amarilla que hay justo
encima y muévela dos espacios hacia la izquierda.

37 jRépido! Busca la pequena “L" de azules y tira
de su baldosa superior hacia la izquierda para crear
una “T" gigante. A continuacién, desliza la roja de
arriba hacia la izquierda a toda prisa.
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E ' centro de la base.

38 Justo a la izquierda, intercambia la lila y la
azulona de la sexta fila y repite la :
accion con la pareja de encima.

Por Gltimo, intercambia la amarilla y
la roja que hay entre las azulonas.

39 Desplaza hacia la izquierda la azul
que queda a la izquierda de la columna
alta y luego su colega de la quinta fila
hacia la derecha. Intercambia la roja y
la amarilla.

40 Busca las parejas de rojas
y.amarillas que hay en la fila
de abajo e intercambia las del
centro para que concuerden.
Desplaza la amarilla que hay encima hacia: la
izquierda.

CLASE 3: PUZZLES DE ACCION |

41 Primero, la roja superior hacia la izquierda. Crea
una cadena triple con la amarilla del centro'y
sustituye la amarilla del medio con la lila que hay. al
lado cuando desaparezca.

g R
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4.8 Desplaza la azulona de la fila cuatro hacia la
izquierda. A continuacion, intenta pillar la segunda
amarilla mas alta cuando caiga a la segunda fila, y
muévela hacia la lzqmerda

43 En primer lugar, haz que la verde
superior caiga hacia la |zqu|erda y luego
haz que la siga la lila de la misma

columna. Cuando aterrice esta ultxma,
cambiala por la roja.

44 Retne a Ias amarillas e inmediatamente

intercambia la azul y la roja que hay en el

48 Desplaza la azul que queda més a la
lzqmerda Mira hacia arriba y tira de la amarilla
hacia la izquierda momentos antes de cambiarla
a toda prisa por la roja que tiene a su derecha.

46 A toda velocndad arrastra la pieza azul mas

alta de la primera columna hacia la derecha y
luego vuelve a pulsar A. Repite la accion en la
columna dos, pero hacia la izquierda.

47 Empareja las dos azules de abajo, espera a
que brillen las amarillas y luego arrastra la roja

.de la fila dos hacia la izquierda dos veces.
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48 La roja de abajo hacia la izquierda y, a
continuacion, y sin mayor dilacion, la
amarilla de abajo hacia la derecha.
Cuando veas una amarilla que aterriza a la
izquierda, arrastrala hacia la derecha.

49 Tercera fila: la azul que queda mas a

- la izquierda hacia la izquierda. Cuando

hayan desap’arecid’o las-amarillas, tira de la
‘azul que queda mas a la derecha hacia la
derecha. :

B0 Ahora necesitas ser rapidisimo: baja
por la columna a toda prisa desde la
amarilla hasta la azulona y desplaza cada
baldosa un espacio hacia la derecha.
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OH, NO! LA NUBE
PESTILENTE ME
ESTA ALCANZANDO

iTE DIJE QUE NO
TE TIRARAS NINGON
IMPAC-PEDO!

SUERTE
DE ESTA FLOR ANTI-
IMPAC-PEDO, SI NO
AHORA ESTARIAMOS
VOMITANDO... '

PIKRAGUARRETE
QUE Sov!
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ll @ Segunda y definitiva entrega de nuestra
guia mision a mision sélo para agentes
secretos.

esde luego, no hay titulo mas indicado para una de las nuevas 14 misiones a las que se enfrenta Bond

este juego que “El Mundo Nunca es en este cartucho, sélo tendrds que consultar estas seis

Suficiente”, puesto que ésta sera la paginas (asi como las otras seis que publicamos el mes
sensacion que tendras cuando sea la pasado) y llevar a la practica los consejos que en ellas te

vigésimo cuarta vez que mueres al intentar superar damos. Aun asi, esto no bastara y ti también tendras

uno de los niveles. que poner de tu parte demostrando que, a la hora de ser
Tal seré tu enfado que no habra persona en todo el tan sigiloso como una serpiente ante su presa o tan
Analizamos TWINE en nuestro planeta que no oiga tus gritos de rabia y desolacion. rapido como un pistolero del oeste, no tienes rival. Y es
nimero 38 y llegamos a la Afortunadamente, contamos en nuestro equipo con un que nadie dijo que ponerse en la piel de Bond era tarea
= siguiente conclusion: experto en materia de espionaje que ha hecho el trabajo facil. Y menos aun salvar el mundo. Pero no te

entretenemos mas. Tienes u

P~ T R

sucio por ti. De esta forma, cuando te veas apurado en
S

ng_misi_c‘m_pqgg g:um_plir

Escucha los consejos

Bond no se esta
del “gordo”

de nada. jMira
qué coche!

Haz “volar” a
ese avion




= Gracias a Christmas,
A. Infiltrarse en el centro de pruebas Al for g entre las pesat

(sin levantar sospechas) un foso de voladura. encima de ella y
B. Christmas debe sobrevivir Elimina a los enemigos
C. Evitar herir a inocentes situados arriba y dispara
D. Recoger la tarjeta del localizador el gancho al techo para
E. Escapar del pozo poder escapar.

Objetivos

Baja en el ascensor con

Christmas; luego,
continta por el tanel de
enfrente. Utiliza el panel de
control para abrir la primera
puerta. Tuerce a la derecha
y sigue a un cientifico por el
tunel de la derecha. Tras
abrir la siguiente puerta, te
encontraras cara a cara con
Renard.

Ob jective A Compl
A - Infiltrate Ffacility
Lo primero que has de hacer 2
es encontrar al oficial al
mando (detras del soldado con el
que te topas al principio). Saca "
los documentos de transporte y o Y Sigue por el tunel hasta doni
ensénaselos al oficial. Este te - ! Christmas te esta esperando
remitird a la experta en fisica empuja la carretilla que te bloquea
neumaética, Christmas Jones, una el paso. Vigila con los terroristas
chica Bond a la que notaras escondidos en las cavidades. Un
cierto parecido con una tal Croft. buen truco consiste en disparar a
Tendras que buscarla por la zona todo lo que sea destructible, pues
de las tiendas de campana en la : la explos:én resultante matara
otra punta del campamento.

Primera visita al
embarcadero.

A. Localizar a Zukovsky 4 Sal al exterior a través de

la puerta que has abierto y ‘ !
saca otra vez los anteojos de encuentran alguno

€. No eliminar a los alladols( visién nocturna. Liquida a los 4 hombres de Zuko
D. Mantener con vida a Zukovsky guardias y toca el interruptor espu

E. Recuperar los archivos informaticos | para que baje el puente
de la empresa pesquera levadizo.

B. Mantener con vida a Christmas Jones

Tendras que atravesar el
embarcadero para encontrar el
almacén donde esta Zukovsky. Dispara
al candado que hay en lo alto de la
puerta, deslizate dentro y procura no
herir a ninguno de los hombres de ! I ios, Y
Zukovsky cuando las cosas se pongan 18 : n capaces de revocarte a perpetu:dadl
al rojo vivo de aqui a unos segundos. y, meamemonn.£X 1 ¥ £ e, 1 matarde un solo disparo. Evita saltar
L2 . rande réfagas al Iateral cuando

Camina hasta que lleg

una sala vacia con una
transportadora. Tras otra tan
aniquiladora, busca un interruptor
que abre una puerta cerrada de la
préxima sala.

(318Vd 2} HONON3 10N SI 1H0M JHL N3 OONNIA 13 HYATVS nwna !.I.V)S!u 1v !

] que has de
Cruza el portal, tuerce a la izquierda y baja la rampa. Ten " e . hacer es salir de ahi.

cuidado con la carretilla elevadora. En la sala que viene a ¢ _ | § Ve a la sala siguiente y
continuacion, ponte los anteojos de visién nocturna. Una vez salta al muelle. Cruza la
hayas limpiado la habitacion de terroristas, sal por la puerta ) pasarela para acabar el
grande del almacén y ve hasta el ascensor. Antes de subir, e 1 nivel.
tendras que deshacerte de todos los guardias que aparecen. p
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MISION 10: cu

Planta cara a un helicoptero con muy malas intenciones.

3 A. Volver junto a Zukovsky La pasarela se resentira con los
S B. Recoger el equipo del ca’:;tes de Ios'hehcé;;teros 3
= coche de Zukovsky serrucho, pero atin puedes cruzarla.
> g o Cuando el tramo que pisas empiece
.2. C. No e'"!““a' a !°§ aliados |  ceder. corre hacia el otro extremo.
8 | D. Destruir el helicoptero Si caes, encontraras una escalerilla
(=} de ataque escondida cerca de unos bidones

que te llevara de vuelta al nivel
correcto.

La siguiente area es bastante

asequible, pero no vayas
corriendo a menos que el
cronémetro apriete. Avanzar paso a
paso es una buena tactica, asi no
alertaras a los muchos guardias que
pueblan el area hasta que estés casi
encima de ellos.

Tras equiparte con la
armadura corporal y la
municién que hay detras
de ti, abandona el primer
edificio. Baja el puente
levadizo de enfrente y
crazalo corriendo
mientras se mueve. Corre
pegado a la derecha para
evitar la hoja de la sierra.

Una vez dentro del

almacén, busca a los hombres de Continua hacia los
Zukovsky, quienes la han emprendido a muelles y el cobertizo
tiros con los terroristas. Puedes ayudarlos ~ Para barcas. l-:'scucha el
eliminando a los malos que anden ruido del helicéptero
despistados. Recoger un lanzagranadas bombardero en el e.
cuando vas de camino a la oficina te y espera a que
facilitara mucho las cosas. Sal del almacén y antes de proseguir. A
dirigete a la siguiente pasarela. es la hora de ir a por é’

w M = La seccion de calles esta llena
(-] - ::-rasreliuel:‘aaBul)lIon {¥ine de callejones sin salida. De
2 J B3 hecho, sélo hay un modo de salir,
%s | B- Rescatar a los rehenes aunque si andas escaso de
Q¢ Christmas debe municién o salud deberias
) sobrevivir comprobar cada puerta y esquina
© | D- No herir a inocentes que encuentres por el camino.

dispara al vehiculo para matarlos de forma no lograrias el Objetivo B. En caso de
segura. Que te sirva de leccion: nunca que eso ocurriera, retrocede hasta que

menos que seas ignifugo. exponiéndose a que les dispares.

Atraviesa el s:gu:ente i
almacén y sigue la direccion
hacia los erglba derq_g.

Dispara un i
=ity espera al siguiente grupo de
rafagas cortas y controladas, pues los Tras cruzar la doble puerta, Iibefa“-é Ios tii

rehenes tienen la mania de aparecer al
mas ligero sonido de disparos. Un
comportamiento de lo mas curioso,
considerando todo el tiempo que han
pasado en cautividad con los canones
de los rifles apuntandoles.

Corre hacia la arcada que hay a lo lejos Hay dos grupos de rehenes en el - Tuerce a la o
y busca un edificio amarillo a mano area de la piscina y tres mas en la - L — derecha, cruza
izquierda. Cuando divises a terroristas que  seccion que le sigue. Cuenta los rehenes ) ¢
se esconden cerca de coches aparcados, que has liberado, pues si faltase alguno | ;

deberias esconderte detras de coches, a los rehenes pendientes te salgan al paso,

Dirigete hacia el préximo grupo de
tres pasarelas, bajo el asedio de los
helicopteros serrucho. Toma la pasarela g
de la derecha y toma carrerilla para saltar .. gt
los tramos rotos. Permanece alerta, importante armq ey, e
porque ademas de los helicopteros hay cual vas a necesitar en
un guardia armado con un lanzacohetes,  confrontacion final |
situado en una posicion dificil de alcanzar.

en cualquier momento
vuelve al coche para
provisiones.

cruzala y pas
tejado del proximo edifici
claraboya que hay a |
en el tubo de ventilaciol que
balcon inferior. Tuerce a la:
la arcada, después otra vez a |
finalmente cruza la puerm de la izq
Baja los escalones y sigue po

rehenes. Vigila con el terrorista que te a
por detrés. En los niveles de mayor dificultad,
disparara por la espalda si no le liquidas
inmediatamente después de cargarte al tipo que
tienes justo enfrente.




Te acercas al final, y las cosas se
comphcan todavia mas.

II 12 : ANGEL CAIDO

Vuelve al balcén que hay al otro lado de

la posicién de inicio. Apunta a un bunker
situado a la izquierda del puerto con el rifle
de francotirador y liquida a Bullion en cuanto
lo tengas en el punto de mira. Elimina a
cualquier guardia que veas patrullando. Toma

A. Abrir la puerta de seguridad
con la huella dactilar de Bullion

B. Rescatar a M a toda costa

C. Evitar que Elektra avise a
Renard

D. No eliminar a los aliados

Objetivos

Sube la escalera de caracol y despeja

el drea de guardias desde esa
posicién privilegiada. Tras haber
desactivado la cdmara de seguridad
entra en la oficina, donde encontraras el
escaner de identificacion dactilar. Este
dispositivo te servira para conseguir las
huellas digitales de Bullion. Si fuera por
nosotros, le habriamos matado y
cortado las manos, pero ése no es el
estilo de Bond.

MISION 123: HUNDID

A. Subir a bordo del submarino

B. Localizar a Christmas y
rescatarla sin un rasgufio

C. Acceder a la sala de control

D. Evitar bajas entre la tripulaciéon

E. Destruir los controles de
navegacion

F. Escoltar a Christmas hasta la
sala de minas

Objetivos

el camino hacia el edificio de hormigdn;
dentro, encontraras armadura corporal.

R Rl
ic 5 B £ P8

| —

Baja la rampa y ve
hacia el puerto.
Llegaras al lugar donde

Bullion te aguarda
pacientemente. Para
obtener sus huellas
digitales, lo tinico que
tienes que hacer es
apuntar el escaner en
esa direccion y apretar el
gatillo.

En la primera parte de este nivel,

activar una alarma significaria
arruinar la misién. Sé prudente: no
dispares ninguna arma ruidosa si
puedes evitarlo.

Avanza con sigilo durante la primera
seccion y dispara Gnicamente si los
guardias estan solos o de espaldas. Esto
reducira las posibilidades de que alguno
de ellos haga sonar la
alarma. Puedes destruir
las alarmas mediante el
reloj.

Retrocede para subir la escalera,

atraviesa la oficina de seguridad
y ve derechito a la pantalla de
identificacién dactilar. Utiliza el
escaner para abrir la puerta y
prepara el gancho. La siguiente
sala se llenara de gas asfixiante;
localiza el punto de amarre en

pistola, y la ayuda del re
no te Yendré nada‘mjj,

Mantén la respiracion, estas a punto de
sumergirte...

Cuando llegues al

submarino,
desciende por la
escotilla de inmersiéon
y dirigete hacia la
estructura principal de
la nave, matando a
todo guardia que se
cruce en tu camino. Si
encuentras a
Christmas antes de
emprender esta
operacion de limpieza,

Esta mision continta

en la pagina GO! £
GO! f%

siguiente
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viene de Ia 1 \ e
pagina 28,‘4‘ ) jh

antermr

guardia y un rehén. Existe una

sl’gmente puerta,
ada en la sala de

en ﬂa, oculta el mismo

a panorama. Un guardia, un
Busca un vestibulo detrés de  rehén y la esperanza de que
la sala de entrada. Hay un se trate de Christmas.

posibilidad entre cuatro de que Tras la proxima puerta
sea la chica que andas buscando. hay un pasillo que se

extiende
alrededor de
un bloque de
pequenas
habitaciones.
Dos de esas
estancias
encierran
rehenes, pero
deberian ser
los ultimos
lugares donde
mirar.

Con la doctora a la zaga, continta tu visita por el

submarino, ésta vez hacia la sala de control. Pero
no entres en ella -aun no. Cruza la puerta y sigue recto
para acceder a una sala con una pequena escotilla en el
suelo. Baja la escalerilla junto con Chnstmas yellase
encargaréa de cumplir el Objetivo E. j

i

Afronta tu ultima misidén

MISION 14: DESINTEGRACION 5"

A. Entrar en la sala del
reactor

B. Eliminar a Renard

€. Proteger a Christmas

D. Detener la desintegracion
del reactor

Objetivos

Vigila que el indicador de
temperatura no llegue al rojo
durante todo el nivel. Se trata de un

temporizador, por lo que si llega al
maximo, se producira la fusién
accidental en el reactor nuclear.
Entonces pasarias a ser un ex agente
secreto.

Ve nadando hasta la

escotilla, entra y busca
una valvula. Hazla girar
pulsando B, asi conseguiras
parar el vapor que bloquea
el extremo opuesto de la
sala. Vuélvete y pasa a
través de una abertura en la
pared de enfrente. Espera un
momento a que el medidor
de oxigeno se recargue en la
proxima bolsa de aire, luego
nada hacia el fondo del
submarino.

Cruza el siguiente tunel y entra Continda por

en una sala con escotillas en el los tineles y
suelo; alli podras armarte. Continua, pasa por un
sumergiéndote cada vez mas portal medio
profundamente, hasta que llegues a  derrumbado.
una sala en la que hay un miembro Nada mas cruzar
de la tripulacion muerto. Nada a una puerta

través de la puerta del rincén, giraa  blanca, busca un
la derecha y luego busca escotillas de  punto de anclaje.
salida en el techo. Sube y entra en
la sala del reactor.

Eliminar a Renard y
detener la desinte-
gracion no es espe-

4 Sigue nadando hacia arriba hasta que salgas
a la superficie y los terroristas te disparen.
Cargatelos con las armas que recogiste durante
el paseo subacuético. Sal del agua y utiliza eI
gancho para subir al tanel.

Alrwy Miswican Oty fective
O - Stop the meledovwrr.

P
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SEGURATA
Completa King’s Ransom como
Agente Secreto en menos de 345" b

CIENTIFICO /

Completa Masquerade como
Agente 00 en menos de 4°20".

Completa Midnight Departure
como Agente en menos de 3°05".

Completa Courier como Agente Secreto en
menos de 2°00".

V4

Completa Masquerade como Agente en
menos de 3’15,

TRAJE DE CIVIL

Completa City of Walkways 1 como Age
en menos de 3’35”,

TRAJE CLASICO
Completa Subway como Agente en menos

Completa el juego en el nivel de dificultad 2:15:%
Agente Secreto.

TRAJE CONTEMPORANEO

Completa el juego en el nivel de dlﬁcultad
Agente.

TRAJE DE CAMUFLAJE

Completa City of Walkways 2 como Ag [
Secreto en menos de 3°45”.

TRAJE EXOTICO

Completa Cold Reception como Agente 00 en
menos de 325",

(314vd <2} HONON3 1ON SI THOM 3HL N3 OONNIA 13 HYATVS nwun !.I. ‘

TRAJE DE LA MARINA

Completa A Sinking Feeling como Agente 00  Completa King’s Ransom como Agente en
en menos de 2°55”. = menos de 220",
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A Aqui empieza tu paseo por los
EE.UU.

==

Analizamos Mickey’s Speedwa
USA en el numero 38 y llegamos |
a la siguiente conclusion:

Recoge tantos items como
puedas, pero no pierdas

A El monte “Rosevelt” a la vista.

| < Controlar el derrape es esencial




Es el primer campeonato al que te enfrentas. Con un
poco de practica, no te dara 'ningtn dolor de cabeza.

DE TRAFICO
“ INDIANAPOLIS

En primer lugar; pulsa A en cuanto

aparezca la tercera luz roja para realizar
una salida fulminante. A continuacion, vuela
por la recta y recoge los iconos de la derecha.

|CONSEJ°I
En cada circuito 0s mostramos la
ruta més corta, pero no tienes por
qué seguirla a pies juntillas en todas
y cada una de Jas vueltas. En las
vueltas dos y tres, quiza sea mejor
desviarse un tanto para poder
recoger los items de velocidad que
puedan quedar.

y corto sobre

las bandas
rojiblancas
bastara para
tomar la curva.
Después, cruza en
diagonal la pista y
entra en la curva siguiente.

Para no salirte de la prolongada curva,

col6cate a un kart de distancia de la
hierba, gira a tope a la derecha y pulsa R. A
continuacion, mientras mantienes pulsado R,

puedes tirar del stick hacia la izquierda para Encara la dltima curva de forma similar a la

e

SAN FRANCISCO

De los cuatro items que tienes delante, pasa sobre

los dos del medio y, a continuacién, derrapa
levemente por el borde interior de la entrada del tanel.
De este modo podras dirigirte en linea recta hacia el
borde izquierdo de la salida del tunel y superarla con un
leve derrape.

Recoge los dos items que hay a la derecha del

apurar por el interior de la curva al tiempo
que viras suavemente hacia la

derecha para pasar sobre las

monedas. Para conseguirlo,

empuja un pelin el stick hacia la

izquierda, suelta, y vuelve a

empujar. De este modo el

vehiculo no patinara.

Una vez hayas recogido la

séptima moneda, cruza en
diagonal hacia el borde del
tunel. Con un derrape marcado

B

jCONSEJO!

primera: corta por la arena para dejar atras a
los corredores del ordenador y, a
continuacion, vira con suavidad
hacia la izquierda para recoger |
las monedas que hay al otro lado |
de la linea de meta. ;

iLA PIEZA DE REPUESTO!
La Bujia esta oculta en un hueco
pequeno y oscuro, debajo del pilar
izquierdo del primer puente.

Resulta de vital importancia elegir

Apura en las dos
curvas siguientes y
ejecuta un derrape
para superar también la
siguiente. Pégate bien al
siguiente viraje que viene a
continuacion.

| piloto adecuado. Mickey y
D:ngld, por su equilibrio, son los
mejores, aunque la v

éoofy y Pete quizd sea.mé§
adecuada al trazado del circuito.

elocidad de

circuito. Derrapa en la curva de 90° y suelta R lo

La dltima curva a la derecha recuerda a los virajes
antes posible para encarar el acelerador de la montana.

largos y fluidos de Indianépolis. Vira y ejecuta un

Derrapa en cuanto pases

sobre el segundo salto y
tira hacia la derecha del stick
si quieres aterrizar encarando
en la direccion adecuada para
tomar la curva. No tienes que
sequir el trazado en zigzag,
ya que hay un camino que
cruza por el centro de ambas
curvas y, de paso, puedes
embolsarte unos tres items.

NUEUD MEXICO

> H.-"dE ’(? : eonato
i iuegas en el modo Camp ;
su:i)gares de recoger armas hasta
que des con una decente. En ese
momento, no te separes de ella.
Cada vez que un rival lnteqte
adelantarte, ya sabes lo que tienes
que hacer.

__derrape largo y abierto para tomarla en toda
su amplitud. Da Bt bl
leves golpes al stick
para que el coche
no patine fuera de

pista.

Al igual que en el zigzag

de San Francisco, puedes
cruzar por entre las dos
curvas sin problemas. No
obstante, ten cuidado con la
trampa de arena, que puede
reducir tu velocidad cuando
pases derrapando por la
altima curva a la derecha.

Derrapa en la curva
siguiente hasta que
apuntes al vértice del
siguiente viraje a la
izquierda; a continuacion,
continda con el derrape
(bien pegadito a la banda) hasta que
apuntes hacia el lado derecho de la
entrada al tanel que tienes delante.

Como te pases de velocidad en la
entrada al tunel te la pegarés contra
la pared. Entra con precaucion y vira hacia

la izquierda del muro prominente,
preparado para...

...encarar el derrape mas largo

de tu carrera al volante. Si
puedes dar ligeros golpes al stick
mientras derrapas por el tramo de
madera de la pared conseguirds
superar la pared rocosa cubierta
de hierba que aparece a la
derecha (eso si no patinas fuera
de pista). Completa el derrape de
modo que al final apuntes hacia al
arco natural que tienes delante.

Busca los galones que se ven a

lo lejos y apunta con el
vehiculo hacia la flecha de la
derecha cuando cruces y superes
el tanel. Derrapa cuanto antes al
rodear la arena (ni tocarla) y
dirigete hacia la linea de meta.
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MOTORWAY MANIA

;CONSEJO!
Si buscas una carrera para practicar l0s
derrapes, aqui la tienes. Refina el método

de control del stick para no patinar fuera

de pista en los virajes y tener qué asistir a

la triste situacion que suponeé ver como
los corredores del ordenador se pierden
en la distancia.

;CONSEJO!

No hay nada peor qué dejar escapar
un campeonato por una mala actuacion
en la Gltima carrera. No corras ese
riesgo: guarda las intentonas y no te
avergliences por salir del juego justo
antes de llegar a meta. Repite tantas
veces como sea necesario para
conseguir la copa Platinum.

Un campe
peonato que pone a prueba tu pericia con el derrape

00:22.01

Lap 1 0o 29 a1




HCONSE{SO!O siempre
items de aceleracion n
L\(/J:r:tbien justo cuando los recoges‘.
Guarda alguno para, por ejemplo, los
atajos de Las Vegas. .De.lo contrarlol,
no podras saltar ni siquiera sobre el
abismo més estrecho.

FILADELFIA

Los angulos rectos caracteristicos de Mickey’s
Speedway campan a sus anchas en este circuito.
Ya sabes, apura al maximo y témalos por el interior.

Cuando entres en el primer almacén, gira tu

kart de modo que encare el lateral derecho de
la puerta de salida. Empieza a derrapar en cuanto
pases sobre el resalto y después coloca el vehiculo
de modo que salga del edificio justo por el centro.
Si fallas, lo mas probable es que pases sobre el
barro y pierdas velocidad.

Supera la curva siguiente (cuidado con la caja) y
no dejes escapar el impulsor que hay en el
interior del viraje.
Despues, sigue
jCONSEJO! 0 cn inca
Para esquivar los obstéculos dedFl a ﬁ i e
como, por ejemplo, las bocas l?c agon - pridonl
dirigete de cabeza hacia ellos, salta con R, 0
tira hacia la izquierda o la dprecha cfones
rapidez y después suelta R mientras 5%1: :
tirando hacia uno de los |§dos. Asi podra
superarlos sin sufrir dafios.

edificio
siguiente,
del que
podras salir por

ALASKA

Si viras a la derecha en cuanto oigas la

senal de salida, podras derrapar alrededor
del lado izquierdo del bloque de hielo. Una
vez dentro del tunel, atrapa el item de la
derecha e, inmediatamente, preparate para
un larguisimo giro a la derecha...

...que, gracias a unos cuantos toques al

stick analégico y a ese dedo indice que
tienes pegado a R, te llevara a superar sin
problemas el tramo derecho de la bifurcacion
que te espera fuera. Sin embargo, en el
rincon hay un buen monton de nieve, asi que
procura ajustar en el ultimo
momento.

Puedes cruzar el zigzag en

linea recta; no gires hasta
que no estés a punto de pasar
sobre el impulsor. Pisalo por
su lado derecho y, una vez en
el aire, tira a tope del stick
hacia la derecha y gira hacia la
derecha una vez dentro de la
entrada al tunel.

LAS UEGAS

Un pequeno impulso hacia la izquierda te

permitira esquivar la esquina de la acera que
hay delante. A continuacion, basta un breve
derrape en la curva siguiente que conduce al
casino. En las vueltas siguientes, puedes superar
todo este tramo con un simple impulso que te
permita alcanzar la rampa que queda justo delante
de la linea de salida.

Un tramo con muchos giros de 90°, aunque

puedes pasar del primero: salta sobre las
baldosas y corre hacia el otro extremo. A
continuacion vira con un derrape en la curva
siguiente y apunta hacia la izquierda de la columna
de la derecha cuando salgas del casino.

Un poco mas adelante podras tomar una curva

larga y ancha empezando por un lado y
acabando por el otro. Cruza en diagonal el zigzag
que viene después.

Este tramo desértico es casi, casi, una enorme

recta, siempre y cuando te pegues al lateral del
trazado. Al final de todo tienes un derrape
considerable.

el centro de la puerta. A continuacion, te queda un
derrape rapido alrededor del muro rojo que hay
fuera.

La siguiente curva es de armas tomar, asi que
abrete bien en el derrape y gira con antelacion.

jCONSEJO!

No puedes derrapar sobre el hielo, asi

ue no tires del stick hasta que no te

encuentres sobre pavimento firme. Sin

embargo, puedes cruzar los tramos

pastilla, y ese helados sin problemas si no intentas

tunel en

2igzag puede ser

tu peor pesadilla.
Suerte que si vas
por el centro, podras
superarlo en linea recta.

adelantar a los corredores
del ordenador.

Sal del tunel con un
derrape hacia la derecha
del trazado y esquiva esa

fina capa de
nieve que
cubre los
laterales. Pasa
sobre el
acelerador, rodea
el primer iceberg
por la izquierda
y zumba entre el
bloque de hielo
y la pared. ;Y ya
esta!

PR *

Por ultimo, tira hacia el borde del dltimo viraje

a la izquierda, derrapa y, si dispones de un kart
de los de primera, supera el puente gris tan
estrecho que cruza el abismo y salta a la derecha
para pasar sobre el foso del final. En un vehiculo
lento, limitate a seguir el trazado, pero no intentes

saltar sobre la grieta que hay a la izquierda.

iL.A PIEZA DE REPUESI'O!

girar. Es un método excepcional para

Apura
por el

Entra en el tercer almacén y busca en la esquina
derecha, en la parte de atras. Detras de las cajas
encontraras la sequnda pieza de tu nuevo kart.

borde de las dos puertas del almacén y, a
continuacion, preparate para la ultima curva a la
derecha; para ello, vira poco a poco hacia la

Mayo 2001 ® =«
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FREEWAY pHaB' A estas alturas debes controlar bi
JoF e sioa partidS e e"gc;.ar bien todos los derrapes del juego,

jCONSEJO!
En las carreras cortas como ésta, en las
pocas rectas debes sacar el méaximo
provecho posible de la lamentable
municion de Mickey's. Ten siempre a
mano un arma que lanzar a los corredores

del ordenador cuando pasen. Sino lo
haces, te adelantaran y no
verles el pelo.

volverds a

jCONSEJO!
para encarar la direccion adecuada ante
una curva, no hay nada como girar en

mitad de un salto. Tan solo debes
mantener pulsado R y girar como sueles
hacer; puedes mantener la posicion tanto
tiempo como quieras, ya que no corres el
riesgo de patinar. {Estupendo!

58 é4



Tienes que derrapar a tope muy

pegado a la primera curva si quieres
cruzar el puente y no caer al agua. Una
vez estés en la carretera elevada, suelta
R para controlar mejor el coche y poder
recoger monedas.

Aunque parezca un tramo muy
complicado, sera mejor que

v

Seguro que a estas alturas esos giros

en angulo recto no guardan ningtn
secreto para ti: pégate a la pared y dobla
por el borde interior: a continuacion
conduce en diagonal para encarar el
siguiente. Abrete bien en el tercero si no
quieres dejar escapar el acelerador.

Cuando llegues al tramo del mapa

que queda en la parte inferior
 derecha, lucha contra tu instinto y

abrete bien en el derrape hacia la

empieces a derrapar mientras estas en
el puente para superar el viraje que
viene a continuacion. Cambia de
direccion en la sequnda curva.

Cuando salgas del tunel, apura en
la curva a la derecha y después
pasa sobre el pavimento en la recta.
No te relajes todavia, ya que ain
debes superar la alcantarilla de la
carretera y derrapar a tope a la
derecha para entrar en un callején
super enrevesado. A continuacién
te queda una curva de 90° de armas
tomar; lo mejor es que anticipes el
derrape para ahorrarte problemas.

Si empiezas a derrapar en

cuanto el sequndo tendedero
pase sobre tu cabeza, y siempre y
cuando dispongas de un kart con la
velocidad del de Donald, como
minimo, podras salir airoso del
callejon y adentrarte sin problemas
en el tunel azul oscuro.

jCONSEJO!

‘ i las curvas
Si quieres apurar de verdad en
dleq90°. abrete bien, mantén pulsado Ry

i ra encarar la p I
B pdael stick en la direccion contraria, de

tira

modo que pu
1, hasta superar

derecha que conduce a una coleccion
de items a mano izquierda. Ya estas
preparado para la rampa azul que te
espera en una esquina de la sala.

Deberias empezar a derrapar en

cuanto llegues al tanel lila. De lo
contrario, nunca superaras el
endemoniado giro de 90° que te espera
ansioso.

Pasa sobre el impulsor, pulsa
izquierda para cruzar la puerta,
derrapa a tope a la izquierda y quédate

en ese lado. Al poco caeras en un

ared. A continuacion,

edas derrapar lateralmente
la pared. Suelta Ry saldras
en la direccion adecuada.

pequefo pozo.
Mantén pulsado

R y tira hacia la
derecha

mientras caes y
estaras a punto

para encarar el

tunel super recto que
viene a continuacion.
Este tunel, al final, te
conduce a unarampay a
los dos ultimos
virajes de la

carrera. Derrapa

a la derecha,

luego a la

izquierda, y ya

estd.

iCONSEJOt! s utilizamos

ion a los atajos. Nosotro

?;‘:%ca‘;ios pobres de Nueva York. p(larque

te permiten apartarte de tus rival es \
armados. Pero quizé sea mejor seguir la
ruta que sigue el resto, que incluye un
acelerador, si juegas en l0s
modos contra el crono.

Lo unico que queda después del

adrenalitico tramo central es un
giro rapido a la izquierda y una curva
larga y pronunciada a la derecha antes
del viraje final, que te conduce a la
linea de meta.

jLA PIEZA DE REPUESTO!

Cuando hayas caido en los enrevesados tuneles
de la sala verde, busca la tercera pieza del
coche en el rincon mas oscuro de la zona.

03 ALvosauy, B>
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SZZFAL RESCATE

no hacer el patoso en
DONALD DUCK:
JACK ATTARK

Valiosos consejos para el alegre festival
Disney de Ubi Soft. Luego te
mandamos la factura.

¢ \ b
onald Duck es uno de esos curiosos juegos que podemos N v~
considerar so6lidos, mas o menos entretenidos y que, sin embargo, = ‘\\
no logran que brille la luz del entusiasmo en nuestros ojos i =
cansados. Con todo, si no tienes edad para saber lo que es un @
Dalek y sientes debilidad por los patos regafiones, puede que W

esto te guste. S <

No siempre es facil descubrir todos los secretos ni hacer frente a los '

ln n“E peligrosisimos villanos surgidos del pasado de Donald. Por eso, como
te queremos mucho, hemos decidido ofrecerte nuestra ayuda.

n I JI Mns Para que no juegues como un pato. Oh, este chiste nos ha

A o

salido muy patoso, ¢verdad? Si, bueno, vale...

jHAZLO!
I ® Y hazlo bien. No seas pato... estoo, gallina.

& jBUSCA!

Ten siempre los ojos bien
abiertos. Asi no te costara
encontrar objetos ocultos. Si
un area te parece explorable,
explorala. Siempre hallaras
algo interesante.

;ESQUIVA! &

No tiene sentido que
te interpongas
heroicamente en el
camino del enemigo.
Como Donald anda
muy rapido, no es
necesario que liquides a muchos enemigos de
nivel medio. Aléjate con un par de saltos.

Analizamos Donald Duck:

Quack Attack en nuestro

numero 37 y llegamos a la
siguiente conclusion:

Yo
C ;CAMINA!

Por muy fécil que sea el juego, no es cuestion de que pases por los niveles sin fijarte
(salvo en las escenas de persecucion, se entiende...). Podrias caerte por un agujero
inesperado, lo cual es muy molesto.

_J
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L4
pu NT“S DE I NTER Es Algunos tesoros que no querrias perderte por nada del mundo.

Asi ES MAS FACIL
Puedes asegurarte de
que no se te acaben las
vidas antes de terminar
el nivel. Basta con que

En Jas Lindes Has En la Pista, salta sobre la planta thnrgz igp‘g gz’:'hf:;”'
w de{ Becqle, llegado a con una vida extra. Llévatela
= h.?llaras una una rama que espinas. y sal del nivel. jRegresa
(o vida extra se bifurca Ha!la(as una y vuelve a recogerla
")l oculta bajo sobre el préctica vida tantas veces como te
(o} tierra, a la Acantilado extra oculta convengal
o derecha. Fijate Peligroso. Encontraras algo bajo la roca de
bien... interesante hacia la derecha. al lado.
(o] / En los Grandes En o Alto de ¥} En las
) % Edificios las Azoteas Azoteas,
o 4 Urbanos, tienes encontraras un puedes saltar y
= . que saltar desde el juguete sin libro agarrar una vida
oQ trampolin de la de hechizos. El extra,
o - derecha hasta una libro se encuentra debajo de una inmediatamente
E 4 vida suspendida a plataforma, en el edificio después de la serie de cuatro
o 1 la izquierda. adyacente. plataformas giratorias.
< En el Camino de Después de los atatdes pun- En el Callején
(a) los Fantasmas, tiagudos del Corredor Espe- Horripilante, ve
44 busca una vida luznante, Pllledes ™ al lugar donde el
wv extra suspendida lp] encontrar e & camino se divide
< a muy por encima del juguete debajo en una seccién alta
"M suelo. Sube hasta del libro corres- y otra baja. En el
= ella con el malvado [N o [EEEEEEEE pondiente. Vuel-  pivel mas bajo hallaras el libro de
TR murciélago. ve a buscarlo. hechizos para el solitario juguete.
w En Antiguo En Camino En el Camino
(a] 5 Destino Tenebroso, echa de los
00 hallaras una una ojeada bajo las  Artilugios, tras las
] serie de plataformas manos que saltan,
W plataformas giratorias puedes ir arriba o abajo. En el
E "} que se elevan. e . descendentes. y c;gmino. hacia arriba encontra-
w E Encontraras una vida extra en el Encontraras ras un juguete. Sube por los
= punto mas alto. otra vida. - bloques de la izquierda.  J

JEFES

BERNADETTE EL PAJARD

Cuando suelte los huevos, no te
detengas. Pulsa B para aporrear a los
pollitos tan pronto como salgan; es
mas facil hacerlo asi que aplastarlos.
Luego, corre sin detenerte para
esquivar a Bernadette. Cuando deje
de saltar, haz ti un salto doble sobre
su cabeza para derrotarla.

R

L0S GOLFOS APANDADORES

Evita los golpes de su bola de
acero hasta que salga de la
cabina para arreglar el motor.
Entonces, ve hacia él con un
doble salto y golpéalo.
Cuando empiece a arrojarte
dinamita, espera a que aparezca un
fajo de billetes de color verde. Si lo
golpeas, habras vencido.

MAGICA

Arréale un punetazo a la

calabaza a un lado de la
plataforma y seguidamente huye
a saltos de los ataques
eléctricos de Mdgica. La accion
siguiente es mas dificil. Uno de
los atatides arrojara tres destellos
seguidos. Salta sobre él de inmediato
y dale una patada a la bomba (con B)
para lanzarla contra la puerta. Tienes
que lanzar tres
bombas, una por
puerta. Asi habrés
cumplido la
misién.

MERLOCK

Huye de Merlock y, por el camino,
golpea todos los interruptores que
veas. Entonces podrés concentrarte
en dispararle. Luego, basta con
que repitas el proceso, pero
esta vez tendras que saltar
sobre las llamas que te
arroje. En la dltima
ronda, tendras que
evitar las columnas
de fuego y los

ataques con llamas. jNo
falles con los
interruptores!

P |
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jTrucos para 10 de los
mejores titulos de N64!

ACCEDE AL MENU DE TRUCOS
Coloca el cursor sobre la opcion
Opciones en el menu principal y
mantén pulsado L, R, Z, C-arriba
y C-derecha. Selecciona la nueva
opcion “Trucos” que aparece en
la parte inferior de la pantalla y
podras activar los trucos que
aparecen introduciendo la
combinacion correspondiente:

TODOS LOS COCHES
Pulsa C-izquierda (x3), C-arriba
\ (*3), C-derecha (x3), C-abajo (x3).

Por ultimo, mantén pulsado L, R,
C-arriba, C-izquierda, C-derecha y
C-abajo y pulsa Z.

TODOS LOS CIRCUITOS
Mantén pulsado L y R mientras
pulsas:

1. Z, C-arriba y C-derecha

2. Z, C-abajo y C-izquierda

3. Z, C-izquierda y C-arriba

4. Z, C-abajo y C-derecha

MODO SUICIDA

Mantén pulsado R y pulsa C-
derecha, C-arriba, C-izquierda y
C-abajo. Ahora pulsa L y repite
la combinacion siguiendo el
orden inverso.

REAPARECER EN EL

MISMO LUGAR

Mientras mantienes pulsado Z,
pulsa C-abajo, C-derecha, C-

arriba, C-izquierda, Ry L. )

jTrucos de todas las épocas:
pasado, presente y futuro!

y tira hacia atras del stick
analdgico. Necesitaras algun
tiempo para situar
correctamente el angulo, pero
Deku Link echara a correr a toda
velocidad y apartara del paso al
malvado guardia. Por extrano
que parezca, cuando salgas al
campo no habra enemigos a los
que combatir y no sonara la
musica. jVenga, inténtalo!

ESCAPA DE CIUDAD RELOJ

EVITA LOS EFECTOS DE LAS
BOMBAS

Coloca una bomba y dale la
espalda, a la vez que levantas el
escudo. jAunque tu espalda
quede expuesta a la explosion,
no sufriras ningan dafo!
Recuerda que la Mascara
Explosiva no te causara ningun
dano si mantienes el escudo en
alto mientras la haces explotar.

COMO DEKU LINK

Todo se basa en un defecto del
juego, pero puedes sacarle
partido si la cosa va mal y no
consigues la Ocarina. Ve a la
puerta Este y acércate al
guardia, pero mantente tan a la
izquierda como puedas (hacia el
Bar Lacteo). Date la vuelta para
no mirarle a la vez que pulsas Z,

PUEDES VENCER
FACILMENTE EN
LOS DOBLES
Juega con un
companero
controlado por el
ordenador. Luego,
cuando los rivales sirvan contra
él, corre hacia la mitad de la
red. Habitualmente, cuando te
devuelvan la pelota, podras
arrojar un mate a la esquina
opuesta.

COMO VENCER EN LA
CANCHA DE BOWSER
¢Tienes problemas con la
resbaladiza cancha de Bowser?
Puede que sea el momento de
perfeccionar el empleo de los
personajes voladores. Aunque
parezca una obviedad, no les
afecta la accion de la cancha.
Usi puedes obtener una ventaja

decisiva en los dificiles
! dobles.

SITUA LA CAMARA
8 DETRAS DE TI

8 Esto no es exactamente
un truco, pero con
frecuencia pasa inadvertido. Si
entras en la pantalla de opciones,
podras fija la camara para tenerla
siempre detras. jSe acabé el
jugar en el extremo opuesto de
la cancha!

9 Pokémon Stadium ‘

CASTILLO DEL LIiDER GIM Pin Misil, Doble Patada.
¢Tienes problemas en este Starmie: Trueno, Ventisca,
lugar? Si te tomas tu tiempo Psiquico, Recuperacion.

para prepararte con la siguiente  Exeggcutor: Psiquico, Mega
alineacion de Pokémon, no te Agotar, Drenadoras, Explosion.
equivocaras mucho: Gengar: Psiquico, Tinieblas,
Mewtwo: Psiquico, Hipnosis (o Rayo Confuso),
Recuperacion, Barrera, Amnesia.  Toxico.

Articuno: Ventisca, Vuelo, Doble
Filo, Reflejo.

Jolteon: Trueno, Onda Trueno,

PANTALLA DE TiTULOS
ALTERNATIVA

Tienes que terminar el Castillo
del Lider Gim y el juego
principal Stadium. Recibiras
como recompensa una nueva
pantalla de titulos
con Pikachu,
Blastoise,
Charizard,
Venusaur y
Mewtwo.

ARTICUND
LSO 0K
R

123/ 162
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PUNTOS PSYDUCK y HAZ BAILAR AL PERSECUCION POR EL TAMESIS reloj no empieza a contar hasta

Si quieres conseguir SNORLAX Aguarda a que la asesina se que hayas empleado la el
la maxima Cuando, en el presente al inicio del nivel. gancho del reloj. Ten cuidado
puntuacién con recorrido por la playa, Tomate tu tiempo, porque el también con los villanos que

Psyduck en el nivel
Rio, aguarda a que
salte fuera del agua

pases por delante de
un orondo Snorlax,
acuérdate de tocar la

aguardan detras de las cajas y
las esquinas.

y arréjale una LSRB R pokéflauta para que FRIA RECEPCION
Pester Ball o una el muy dormilon Agarra armas como la Raptor
manzana. Ten siempre un ojo dance. Bailara una danza distinta Magnum cuando aun encuentres

puesto en el agua. Al poco, ese segun la melodia que interpretes,
pato psicotico ejecutara un salto  pero la primera cancion obtendra
espectacular y ganaras 1.200 la puntuacién mas alta del
fantasticos puntos de “pose”. Profesor Oak.

el camino despejado. Mas
adelante, no tendras muchas
oportunidades. Dispara también
a un coche oruga para acabar con
todos los que estén cerca.

0 Lego Racers

Accede al modo de RIS IRTENE T gy CHASIS iREFORZADORES EN quede nadie en el generador,
construccion y crea un Introduce NCHSSS CANTIDAD! podras acercarte y llevarte el
nuevo piloto (o edita como nombre del Existe una manera de ubicar un bonus.

uno que ya exista). A conductor. Asi se suministro casi infinito

continuacion, escoge la abrira el coche cohete. de reforzadores: en ARENAS DE COMBATE

opcion de crear el carné muchos niveles Para vencer, necesitas

de conducir e introduce las MODALIDAD SIN RUEDAS encontraras tesoros | cierta técnica: tener al
siguientes claves para activar los Introduce NWHLS como nombre ocultos dentro de los enemigo a la vista y
trucos que te mostramos a del conductor. generadores enemigos. . pulsar repetidamente A
continuacion: Pero no entres como un . como nunca en tu vida.
) ) COCHE IMPULSADO POR elefante en una Sélo tardaras unos

‘ JUEGO MAS RAPIDO COHETES cacharreria, porque los segundos. Ni siquiera

‘ Introduce FSTFRWRD como Introduce FLYSKYHGH como malos se te echaran encima y tendras que acribillarlo para
nombre del conductor. nombre del conductor. moriras. Mantente a distancia y evitar el contraataque. Es

\ \_ J  \dispara sin cesar. Cuando no sencillo. Y,

UN Veras otra puerta. COMO TRIUNFAR EN LA

COMPANERO Ahi tienes que ser BATALLA DE CONCHAS

MORTIFERO { rapido con la Este minijuego al estilo de

En el nivel SOS « Psychosis, porque Battletanx tiene un error de

Maian, ahorra la un solo disparo poca importancia que puedes

municion de la del individuo que explotar... si juegas solo. Basta

Psychosis. se encuentra al con que te quedes en un

Resérvala para otro lado acabara rincon; los jugadores del

usarla contra el contigo. Abre la ordenador te ignoraran.

tio de las dos puerta y dale Luego, cuando sélo queden

DY357s de oro. Cuando entres Psychosis a ese tipejo. Asi uno o dos, puedes acabar con

al pasillo, gira a la derecha y ve  podras marcharte con un ellos. Si pruebas la misma
| por la puerta. Luego, ve excelente companero. tactica contra oponentes humanos, este tipo de conducta sélo te
| \inmediatamente a la izquierda. granjeara un buen zambombazo en los morros.

POKéNMON PUZZLE LEAGUE cadena, Jigglypuff cantara para ti. Mewtwo. Luego pulsa Z y, sin
Como acceder al modo Puzzle League Uni  Cuanto mayor sea la combinacion o  soltarlo, pulsa A, B y R. Después, pasa
¢Tienes problemas con alguna de las cadena, mas larga sera la cancion. a la pantalla de titulos y aguarda a
secciones de este severisimo curso jQué bonito! que salgan las demostraciones de

' universitario? ¢ Te apetece saltarte un perfiles. Las imagenes se sustituiran

nivel y probar otro? Mantén pulsado = €6mo desorganizar por la pantalla de titulos. A medida

Zy, sin soltarlo, A, B,R, A, A, B,R, A temporalmente el juego que aparezca cada uno de los

en la pantalla de titulos. Si quieres originar un caos, tan solo personajes, la pantalla se volvera mas
tienes que resetearlo, pasar a la y mas peculiar. Pero no te preocupes.

Haz cantar a Jigglypuff seccion de perfiles de los personajes Tan pronto como vuelvas a resetear,

Si ejecutas una combinacién o y pulsar R hasta que llegues a todo ira bien.




de lluvia a los dias de sol... Todo

se renueva y todo cambia. Menos
una cosa: en Magazine 64 siempre habra
dos paginas reservadas a Game On,
porque esta seccion no tiene dia ni fecha
en el calendario.

Asi que aqui estamos de nuevo con otra
optima seleccion de desafios que te
mantendran enganchado a tu sofa por
mucho que afuera luzca un sol
maravilloso... jQue los disfrutes!

OCHO DESAFIOS PARA RETAR A LOS MEJORES E ksl

requiere un equip
hermanos Firesee
normales. Escoged a d
del segundo equipo
Ahora sélo queda fijar ur
minutos y entrar en cual

de los dinosaurios se zam
los dos Dlstnbuxd Ias me

RAPTORS
MUERTOS

5, después de PD, el
nto desafiante. cuatro jugadores en PD. Todas las
na partida para dos excepto una que sera una Falco

mas que sean potentes. jugador; los demas, seréis lo

b|o es libre de escoger Felicidad con todos los limi

moverse por los tres tejado
Lupus ha de intentar sobrevi
medallas son una recompensag

64 (o2al ..




WYLATWARS Desafio Corneria PERFECT DARK Cajon de Futbol

Aqui tenéis otro desafio para una partida.m
Paramo de Palencia. Activad los

Escoged como arma la RC-P120
escogen una RC-P cada uno, iieht

Maravilloso. Nos encanta rey
las gracias a Tomas Ordé6nez d
En realidad, lo Gnico que has
AungEeino po_drés disparar arma, una Caja flotante. Dirigjos

Pro?lulgarte, ni dar vueltas dé ‘ iuly Cadajugador deball

aRe seoipare mamobraf 2 N i | i defenderla (como si de orteria de f ; . El propdsito de la partida
medallas se otorgan segun la p ‘ et l: . L - e En ninedin caso
el nivel. ! ' ST o e po 3 8!

DESDE LA
CABINA

1LVOSU TV P

do remitido por Nacho de la @ Selecciona una par’uda para un (nico Juéad
le nada, activa los trucos ’ esta vez habra dos equipos. Escogéa
as. A continuacion, accede equipo de la maquina estard i
ena la funcion laser del

N\

> tu plstola,) en eI tiempo
 parece...
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jAhora te toca a ti!
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tilizas alguna tactica especial en tus juegos favoritos? Si conoces iQUEREMOS MAS DESAFIOS!
“ algin desafio y no te importa compartirlo con los lectores de Ademas de los juegos habituales, tenemos un especial interés en
Mé4, repartidos por éste y otros paises, no dudes en escribirnos. oir desafios para...
Describenos en unas 100 palabras lo que hay que hacer y fija tres Zelda: Majora's Mask ® Operation Winback ® The World
objetivos para conseguir el oro, la plata y el bronce. is Not Enough ® Mickey's Speedway
Publicaremos los mejores. jQué te parece!

Envialos a: Game On, Magazine 64, Paseo San Gervasio, 16-20, 08022 Barce ona

\
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éQueé precio tiene la perfeccion? O, i
mejor dicho, ;qué tiempo requiere? S
ual es tu excusa para no estar entre nuestros" ' L 'IITSi‘ fe'k;;ees el mejor, demuéstranos que pd‘géﬂ' ,‘/ Y,

mejores nintenderos? ;Que necesitas un mando  superar los tiempos y puntuaciones conseguidas
nuevo? ;Que tu madre se asusta cada vez que tu  por los demas. Pulveriza los récords que aqui aparecen y

N64 echa humo? ;Que tienes que compartirla entra a formar parte de los mejores nintenderos. jAh! No
con tu hermano? Déjate de evasivas. Nuestro “hall of dudes en enviarnos todo tipo de récords referentes a los
fame" es duro, pero seguro que tu estas a la altura. Asi juegos que hay en estas paginas. Aunque no esté creada
que no te lo pienses mas: plantate delante de tu consolay la seccién, la inauguraremos con tu puntuacién o tiempo
ensefia a todos los lectores de la revista de lo que eres estrella. Asi que, ponte manos a la obra y deja volar tu
capaz. Este mes incluimos récords nuevos para Pokémon imaginacion y tus dedos para hacerte con un sitio en
Snap y Turok, ademas de vuestros (cada vez mas nuestra revista.

insuperables) récords de Perfect Dark.

Perfect Dark

TIEMPOS EN MODO AGENTE 1B

0:42 Guillermo Marsal, Madrid
0:43 Juan Riquelme, Murcia

0

Toma dos de los mejores juegos para N64. Juega
con ellos hasta que te sepas al dedillo cada uno
de sus rincones y secretos. Después, pasatelos
haciendo la vertical, el pino-puente y el
bocadillo de la merienda. Por tltimo, ata tus
manos a la silla y juega empleando tinicamente
la boca y los pies. Cuando superes todas estas
pruebas, lee con atencion los récordes que te
proponemos batir. Con este entrenamiento,
seguro que logras superarlos...

0:44 Francisco Barahona, Almendralejo

0:44 Miquel Martinez, Barcelona

ABORATORIO DATADYNE: INVESTIGACION
41:46 Juan Riquelme, Murcia

2:09 Guillermo Marsal, Madrid

2:11 Miquel Martinez, Barcelona
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2:11 Alexander Azulgarai, Guiptizcoa

NTRAL DATADYNE: EXTRACCION

1:32 Miquel Martinez, Barcelona

muuua

1:39 Alexander Azulgarai, Guiptzcoa

Aunque este juego ya tiene un afo de vida, es una de las pocas opciones
motorizadas decentes disponibles para nuestra 64 bits, por lo que tenemos que
recurrir a él a menudo cuando queremos sentir algo de velocidad en nuestras
arterias. Y no nos arrepentimos para nada. Al contrario, nos alegra revisitarlo y

1:41 Daniel Cruz, Tenerife

LLA CARRINGTON: REHEN UNO
1:42 Alexander Azulgarai, Guiptzcoa

1:47 Guillermo Marsal, Madrid

1:50 Miquel Martinez, Barcelona

ICAGO: SIGILO

0:39 Guillermo Rumbeu, Valencia

echar unas cuantas carreritas en la redaccién. En
nuestra dltima partida hemos aprovechado para
poneros a prueba y animaros también a vosotros a
que sacudais el polvo que pueda tener este
cartucho y volvais a disfrutar de él. Nuestro reto:
superar el tiempo de 1'13"480 en el circuito
Novice. Seguro que con la préctica que tenéis no os
costard mucho.

0:39 Miquel Martinez, Barcelona

0:41 Alexander Azulgarai, Guiptzcoa
0:43 Emilio Gomez, Zaragoza
DIFICIO G5: RECONOCIMIENTO

2:20 Nacho Fernandez, Cuenca

Majora’s Mask. Por mucho que lo intentemos, 2SA0iliqueltiartine=tace ona

nos es totalmente imposible olvidarnos de este
juego, pese a que nos lo hemos pasado ya
unas cuantas veces. De esta forma, cada mes,
siempre hay alguien en la redaccion
encargado de insertar el cartucho en la
consola y ponerse a jugar. Resultado:
acabamos todos alrededor de la pantalla
déndole las indicaciones pertinentes. Nos NGANZA DE MR BLONDE
hemos convertido en auténticos expertos en el control de Link. En nuestra
Gltima partida, uno de nuestros redactores consiguié superar la segunda
carrera de la Costa de la Gran Bahia, la de los 25 anillos, en 10'21. ¢Eres
capaz de mejorar su tiempo?

2:53 Alexander Alzugarai, Guiptzcoa
1:52 Juan Riquelme, Murcia
1:57 Guillermo Marsal, Madrid

2:03 Guillermo Rumbeu, Valencia

i

2:01 Juan Riquelme, Murcia
2:09 Guillermo Marsal, Madrid

3:02 Guillermo Rumbeu, Valencia

G N -
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1 | 9,42seg Jesus zafra, Cordoba
OM VALLAS

12,07 seﬁ@vén Barbas, Alicante
12,55 seg Mikel Carcamo, Vizcaya

ALTO DE LONGITUD
9,39m Luis Martin, Madrid

,
[ .

105,80m Al;& Vilalta, Girona
DTRO :

9,99 José Emégto Pascual, Murcia
9,75 Francisco Atienza, Alava

101,80m Diegd,lfelmonte, Madrid
ALTEROFILIA
280kg Ricardo Bgérenech’e;'Bi/bao

4

"H""M"H"H""H

“H

VALINA 4

6,91 m José Ernesto Pascual, Murcia
6,70 m David Otero, Burgos

9,96 José Ernesto Pascual, Murcia
9,95 Consuelo Molina, Madrid

RO AL PLATO

uoﬁg%scar de Frias, Valencia

0:30,441 Fernando Costas, Pontevedra

ANDO PRIME CENTRUM

0:32,198 José Manuel Riquelme, Fuenlabrada

0:43,225 Victor Collazo, Girona

1:14,516 Raul Estévez, Cdceres

Mario Golf

TOAD HIGHLANDS

875032 Mario Valero, Barcelona

EeEDmEamC

941" 63 Eugenio Miranda, Cddiz

953" 12 Guillermo Argiiello, Mallorca

YOSHI'S ISLAND
DO VALLEY

a

SHY GUY DESERT MARIO’'S STAR

1

Y., r

10"19" 78 Nacho Vizcaino, Bilbao
11°15"06 Oscar Perrota, Orense

11°09"26 Alberto Castro, Cérdoba

Para formar parte de nuestro “hall of fame”
nintendero debes enviarnos una foto en la que
aparezca el récord que has batido. Las fotos enviadas
deben ir acompafiadas de tu nombre, direccién y el
tiempo/puntuacion batida detras.

Mete tus fotos en un sobre y envianoslo a:

SOPEALMEICR, mAaGAZINE 64
g " MC Ediciones, S.A.
|| L™ P° San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona

o bien por correo electrénico a:
n64@mcediciones.es

m

World Driver

| Championship ,

1:11,49 Rubén Torrent, Valencia

5:46,15 Rubén Torrent, Valencia

:_

1| 01:00,14 Guillermo Echegaray, Ledn

EMPO TOTAL

1 | 220 Javier Salandeva, Aficante

ENA ENGUARDE
LA

{&;la

1 | 359 Tomas Garrido,

L

1 | 85 Juan Riquelme, Mj.l/rtﬁa J
2

84 Héctor Pérez, Bilbao

JUEGO DE RAMBI ‘1

-

3 |
Nk
b : |

[CARRERA DE LA VAGONETA DE DIDDY

|

% 0

11702 Manuel Costas, Asturias

13"35 Pablo Rédenas, Zaragoza

1847 Gerard Ml/lﬁoz,‘ Lleida>

ﬁ»ma‘: Gomez, Alme{/a

T SRS
DONKEY KONG |
1

BEEEELT

dOrdin 13 ADS 3Lvos3u v

4 )| Maxima puntuacién: 261.540 ||

Carlos Urrea, Girona

2 illlejor foto: 10.000 puntos

B =

Guillermo Marsal, Madrid

1 | Tutorial Time Challenger: 2:39

Daniel Pacheco, Barcelona

TUROK DINOSAUR HUNTER i




El club de los

SO

desafio Q F-Zero X desafio @ GoldenEye 007

Qué debo hacer: Consigue un tiempo inferior a 50 segundos |
en Death Race.

Pruebas: Una foto de la pantalla que aparece después de la
carrera con tu tiempo.

Ayuda extra: Superguia especial regalada con el nimero 17.

Pruebas: Una foto del menu de trucos en la que aparezcan
todos.

desafio @ Rogue Squadron desafio @ Donkey Kong 64

Qué debo hacer: Consigue una precision superior al 95% en
el primer nivel.

Pruebas: Una foto en la que se vean tus estadisticas.

Ayuda extra: Nuestra guia del nimero 17.

Qué debo hacer: Consigue las 201 bananas y completa el
101% del juego.

Pruebas: Una foto del ment de pausa con la informacion
Ayuda extra: Nuestra guia de los nimeros 26, 27 y 28.

desafio G Super Mario 64 desafio | Resident Evil 2

Qué debo hacer: Completa el juego con 120 estrellas y con
mds de 2.000 monedas.

Pruebas: Una foto de la pantalla de récordes que muestre el
numero total de monedas.

Ayuda extra: jEs Mario! No necesitas trucos.

N

Qué debo hacer: Consigue una puntuacién A en la mision de
Leon.

Pruebas: Una foto de la pantalla final mostrando tu
puntuacion.

Ayuda extra: Nuestra guia paso a paso del nimero 28.

desafio @ Turok: Rage Wars desafio o

Qué debo hacer: Desbloquea a todos los personajes ocultos S o
del juego.

Pruebas: Una foto de la pantalla de seleccion de personajes.
Ayuda extra: En nuestro nimero 28 tienes trucos.

| Qué debo hacer: Consigue las 108 medallas Birdie.
Pruebas: Una foto de la pantalla de seleccién de Modo.

‘ i % -
»y »
desafio G Wave Race 64 desafio Shadowman
; ; ‘ S he TN G tol TN
?ufhdeblol hzcer. CrnsigueTrsjorarel SRTpo de 124" jen m ) B Qué debo hacer: Consigue las 120 Dark Souls. -y
S i\ o Pruebas: Una foto de la pantalla de pausa que muestre tu

Pruebas: Una foto de la pantalla de estadisticas en la que
aparezca tu tiempo.
Ayuda extra: No la necesitas. Solo corre como las balas.

| desafio ()

Qué debo hacer: Consigue mejorar el tiempo de 1'43" en
Koopa Troopa Beach.

Pruebas: Una foto de la pantalla de récordes tu tiempo.
Ayuda extra: Como en el caso anterior, sdlo necesitaras destreza.

L

numero total de Dark Souls.
Ayuda extra: Superguia especial regalada con el nimero 24.
L

Mario Kart 64 desafio 0 Super Smash Bros

Qué debo hacer: Desbloquea los cuatro personajes secretos
(Luigi, Ness, Jigglypuff y el Capitan Falcon).

Pruebas: Una foto de la pantalla de seleccion de personajes.

Ayuda extra: Superguia especial regalada con el nimero 27.

LAS REGLAS

Si quieres entrar en el club de los virtuosos, @ Necesitas superar tres dg nuestros desa{flos para entrar a . Sabemos cémo reconocer el uso c{e c_odlgos y }‘r_ucos. Los
formar parte de la categoria de bronce, siete para la de plata y jugadores que recurran a ellos q -an automa fuera
. - e - diez para la de oro. de nuestro club.
envianos una carta incluyendo la prueba fotogréfica y el desafio a s ; I ! A ’ 7
P h f T e et ot el eIt @ Puedes participar en el desafio que tu quieras. La eleccién es @ No es necesario que nos envies 10 desafios completos de golpe.
diqueiadceelerenclazasiicoloptisioato. IgUlEiETIECEiOn: tuya. Puedes entrar primero en la categoria de bronce y, después,
EL CLUB DE LOS VIRTUOSOS @ Cada desafio debe acompanarse de la respectiva prueba enviar mds pruebas y ascender.
MAGAZINE 64 fotogréfica. (También acep imagenes das con la GB @ Los ganadores de nuestras medallas de Oro, Plata y Bronce se
MC EDICIONES, S.A. Camera, siempre y cuando sean de buena calidad.) publicarén en préximos numeros de M64.
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LOS TRUCOS DE LOS LECTORES

¢Escondes ases bajo la manga? Pues sacatelos del sobaco y compartelos con los lectores de M64.

Truco del mes

1 Zelda: Majora’s Mask

Juega a la loteria y anota los nimeros que
salen cada dia. Como no cambian nunca, puedes
retroceder en el tiempo y utilizarlos para ganar un
premio seguro en cada sorteo.

Txiqui Urrialde, Bilbao
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Would you like the chance to buy
your dreams for ) Rupees?

o

Mario Tennis

Si quieres una
victoria facil en Desafio
Pirana, obliga al jugador
de la maquina a aproxi-
marse a la red y luego
cuélale un globo. jPicé!
Mateo Garcia, Sevilla

: Reloj, ponte la Capucha
i de Conejo y subete al

i tejado del Bar Lécteo.

i Salta primero al pilar

i pequenio junto al muro y
i después sobre el letrero
i de Honey & Darling.

i Sigue todo recto, luego
i gira ala derechay

i encontrards un arca que
i contiene 100 rupias.

i jPerfecto!

i Jaume Costa, Sitges

i (Barcelona)

FIFA '98 (@ miury Time.
- -

Corre con el balén y :

pulsa dos veces C-abajo

para que el jugador

ejecute una patada arco

iris. Es un poco dificil,

pero tan vistosa que

vale la pena intentarlo.

Toni Delgado, Valencia

Zelda: Majora's
Mask
En el Este de Ciudad

recortar y
mandar

AL REscATE [

Describe tu truco en el cupon adjunto
(usa un trozo de papel aparte si es
necesario) y remitelo a:

TRUCOS DE LOS LECTORES
MAGAZINE 64
MC Ediciones, S.A.
P° San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

Smash Bros

Si tu companero de
equipo esta malherido,
lanza un item explosivo
(como una bomba)
contra su persona. El

¢ resucitara rebosante de
i salud y tu le habras

i birlado un punto.

i Anénimo

Mario Tennis
Para anotar tanteos

: de saque todo el rato,
i juega como DK Jr.
i Colé6cate en el extremo

de la pista, mantén el
stick en esa direccion y
procede al saque. El

i adversario no dara pie
i con bola. jJe, je!
i Toni Guzman, Madrid

Mario Kart 64
Pulsa A en la pantalla
de titulo antes de que la

i demo empiece. Veras una
i demo diferente jsin

sonido ni musica!
Rubén Santos, Arrecife

(Las Palmas)
Milas 0
er 0

¢Conoces algtin secreto o truco interesante, o bien alguna cosa curiosa que hacer en tus
videojuegos? Entonces, jenvianoslos inmediatamente! Cada mes haremos una recopilacion

F1WGP
Cambia el apellido

del piloto de Williams.
: Introduce “Pyrite” y

accederas de inmediato
al saper rapido piloto
dorado y al coche de
carreras dorado. jUna

: pasada!
: Eduardo Pérez, Aranjuez

1 Spacestation

(Madrid)

wre
avnov.71
oee

"

m .
conmueran pomrs "

Perfect Dark
En el primer nivel,

: métete bajo el hueco de
: la escalera que hay
: pasada la oficina de

Cassandra. Gatea hacia
la ventana. Vuélvete de
lado un poco y veras

i una caja de municion.
i Un pequeno tesoro.
i Enric Fuster, Cadaqués

(Girona)

.'"/,'/‘r‘]‘f{,‘!' / (( 7]
///4 /
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Silicon Valley

: Para acceder a una

: partida de Asteroides,

: pulsa en la pantalla de

: seleccion: Abajo, Arriba,
: Z, L, Abajo, Izquierda, Z y
: Abajo. Ademas, puedes
i transportar animales

i hasta alli si colocas una

i criatura pequena encima
i de otra grande y luego

i ocupas el cuerpo del

i animal grande.

i Oscar Courel, Ourense

12 Perfect Dark
En el nivel

i Barranco, selecciona a

: Elvis y subete al tubo.

i Salta a un lado cuando

: llegues al extremo.

i Métete en el interior del

" i tubo y los sims no
i : podran atraparte.
i Miguel Angel Costales,

1 aMario Tennis
Selecciona a un

: personaje rapido.

Después del saque,
muévete hacia atras. El

Casi seguro que te
apuntas el tanto.

¢ Alejandro Villa, Madrid

i Murcia

1 Wrestlemania

2000

i En una partida Tag

: Team, agarra a alguien
: por detrés y pulsa C-

i arriba. Tendras al rival

i subido a los hombros,
rival hara una dejada. Ve :

i corriendo hacia la red y
i golpea la pelota fuerte.

i con lo que tu compinche
: podra atizarle un buen

: golpe cuando salte

: desde el rincon. jQué

: dano!

. Alonso Marin, Mélaga

de los mejores y los publicaremos en esta seccion.

qui

| Y he descubierto que:

tenéis

14 Perfect Dark
En Area 51:
Infiltracion, ve al sitio
donde colocas los

: explosivos. Lanza una
: granada en la direccion de

la consola. No completas
el objetivo, pero puedes
esconderte en los chismes
grandes situados a ambos
lados de la pantalla. jEn el
modo cooperativo es
genial!

David Canals, Salou
(Tarragona)

u"'m
[ SRS

1 Zelda: Ocarina
of Time

i Dirigete al Bosque

i Perdido siendo adulto y
i encuentra al Nifio

i Calavera a quien

i vendiste la mascara

i cuando eras un nino.

i Maétale y obtendras una
i recompensa de 200

i rupias. No le ataques

i con un salto o huira.

i Lorenzo Vidal, Torrevieja
i (Alicante)

Y vivo en .

Cédigo Postal
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1° PREMIOS M64 DE LOS LECTORES

| DE BREVIL

DE LOS LECTORES

asta
ahora,
has
leido
con
acuerdo o
desacuerdo
nuestras reviews,
nuestras opiniones
y nuestras
puntuaciones. Hemos
elevado juegos a la altura
de los cielos y hemos llevado
a otros al infierno. Ahora es tu turno. En la
redaccion hemos decidido que sois vosotros los
auténticos expertos en videojuegos, por eso
queremos saber vuestra opinion mediante esta
convocatoria especial.
Escoge los 5 mejores juegos para N64 de estos
12 meses (de junio de 2000 a junio de 2001) y
los 5 mejores juegos de todos los tiempos. |

Sabemos que te lo hemos puesto dificil, pues hay
mucho entre lo que escoger, asi que reflexiona
bien tu decisién. Una vez la tengas, rellena y
recorta el cupdn adjunto y envialo a la siguiente
direccion:

% PREMIOS M64
DE LOS LECTORES

MC Ediciones, S.A.

P° San Gervasio, 16- \
20 \
08022 Barcelona \

Entre todos los
cupones que
recibamos,
realizaremos un
sorteo de un lote de
productos para tu
N64.

7

1y

Los cinco mejores juegos para

Los cinco mejores juegos para
N64 del ano son, para mi...

N64 de todos los tiempos son...




Dr. Vainilla,
Estoy atascado en Diddy

Kong Racing. No consigo derrotar a

Wiziwig, siempre me gana. jY eso

que lo he intentado todo! Necesito

su ayuda.

Eduardo Robles, Avila

Agitado, el doctor programa el
video porque quiere grabar Gran
Hermano.

Bueno, Eduardo, como no me
especificas qué encuentro te tiene
en ascuas, tendré que echarte una
manita con los dos. Lo tnico que te
puedo recomendar es que
memorices el circuito completo la
primera vez que te enfrentas a
Wiziwig. Pisa cada “impulsador"”
que veas, porque no podrds vencer
si te dejas alguno (aunque sélo sea
uno). Si no cometes ningun fallo y
los tocas todos, no tendrds
problemas. En el segundo
enfrentamiento, memoriza otra vez
la pista. Recoge siempre tres globos
azules y utiliza el impulsador para
sacarle ventaja. Asimismo, deberias
recoger el globo violeta cada vez.
al L

Vainilla es un
profesional de
los pies a la

awiled

No temas,

cabeza.

Utiliza el escudo de
saldn del trono para que los
misiles no te estropeen la jugada.
Aparte de eso, todo es cuestion de
habilidad. jBuena suerte!

Dr. Vainilla,

Estoy encallado en el nivel Egiptyan
de GoldenEye. No consigo la Pistola
Dorada porque la caja a prueba de
balas estd frente al arma. jEcheme
un cable!

Lucas Gonzalez, Granada

El Dr. Vainilla, tras enfundarse el

y

/’//

109 a2

traje de camuflaje, enrosca el
silenciador en la pistola.

No te preocupes, Lucas, no eres el
Unico aquejado de esta dolencia este
mes. El problema se reduce a los
puntos de presién escondidos bajo el
suelo de la sala donde estd la pistola
(los mismos que activan las torretas).
Sigue las siguientes instrucciones y esa
preciosidad caerd rendida a tus
manos: a partir de la entrada,
muévete hacia el extremo izquierdo y
utiliza las baldosas como guia. Avanza
recto dos baldosas, a la derecha tres
baldosas, adelante dos, a la izquierda
una, adelante una, izquierda una,
adelante dos y, finalmente, una a la

| derecha. Ya puedes empufiar la

Diga treinta y tres...

ueno;iql'as,ﬁ Doctor

El Dr. Vainilla consigue

pistola.

Dr. Vainilla,

Estoy en el Templo del Bosque de
Ocarina of Time. He llegado hasta el
ondulante pasillo situado arriba del
mapa, en la parte derecha. Pero, ;y
ahora qué? Me imagino que se tiene
que hacer algo con esos ojos encima
de las puertas. Lo he intentado con el
Gancho, pero no funciona.

Victor Nasarre, Jaca (Huesca) .

El doctor sacude el polvo de una
tanica verde. Empieza a rememorar
los viejos tiempos...

iU, atin te queda mucho por hacer!
Por-lo que parece, ya que no lo
mencionas, no tienes el Arco de las
Hadas. Para conseguirla, necesitas
encontrar otra llave de plata que
utilizards en la sala al final del
ondulante tinel. Una vez dentro de la
sala, tendrds que luchar contra tres
stalfos y derrotarlos para ganar el Arco
de las Hadas. Dispdralo contra los ojos
que hay encima de las puertas.

Dr. Vainilla,
En Shadowman, no encuentro la
tercera pieza de L'Eclipser (“La Lame").
He abierto tres puertas de nivel siete,
aunque sin suerte. Por
favor, aytideme porque
sin esta pieza me es
imposible avanzar en el
juego.

Ander Lépez,
Donostia

Sea cual fuere el mal que te aqueja, el Doctor Vainilla conoce el reme-
dio. Describe tu problema en el cup6n adjunto (usa un trozo
de papel aparte si es preciso) y remitelo a:

hacer canasta con el cachorro de sus
vecinos.

Vamos a ver. En el mismo sitio que
recogiste Le Soleil, abre la Puerta
Ataud del Sexto Poder de las
Sombras. Atraviesa el drea de
magma, pasando por delante del
Templo de la Profecia, hasta que
Ilegues a un sendero. No hagas ni
caso de las pasarelas de madera, ve
hacia la Puerta Ataud y dbrela con
el Séptimo Poder de las Sombras. La
ultima pieza del pufial serd tuya,
ademds del derecho a regresar al
Mundo de los Vivos. jDisfruta!

Dr. Vainilla,

¢Cémo desbloqueo al Capitan
Falcon y el Reino de los
Champifiones en Super Smash Bros?
Andnimo, via correo electrénico

El Dr. Vainilla esta escondido bajo la
mesa, listo para apretar el detonador.
Conseguirds al Capitdn Falcon si
acabas el juego en menos de 20
minutos. Cuando Falcon aparezca,
te retard. Gdnale y le desbloqueards
(se puede hacer en cualquier nivel
de dificultad). Para acceder al Reino
de los Champifiones
tendrds que ganar el
juego con los ocho
personajes originales.
jTan sencillo como eso!

Hospital Lidico del Doctor Vainilla
Magazine 64

P° San Gervasio 16-20

08022 Barcelona




CUENTA CUENTA

Expresa en nuestra seccién de cartas tus opiniones mas feroces
sobre la revista y el mundo de Nintendo 64.

¢0ué esta pasando?

A las buenas, redactores y lectores de M64.
Quisiera saber las fechas de lanzamiento de los
siguientes juegos y las respuestas a unas
preguntitas:

1. Aydin Chronicles: ;saldra antes de que mi N64
se fosilice?

2. Dino Planet, Banjo-Tooie y Conker: ¢seguiran
atrasandose las fechas a la velocidad de la luz?
3. Riga: da muchas vueltas; ;merecerd la pena?
4. SR3K, Sin and Punishment: vinieron sin previo
aviso, ¢de dénde salieron?

Iker Fraile

1. Eso esperamos todos. Pese a que, en principio,
el juego debia aparecer en mayo
aproximadamente, Proein, su distribuidor en
nuestro pais, ha decidido congelar, de momento,
el lanzamiento. EIl motivo son los elevados costes
de produccién que supone actualmente editar un
juego en formato cartucho para Né4, lo que se
traduciria un precio de venta muy elevado. De
todas formas, dicho lanzamiento no estd
descartado y, teniendo en cuenta que en otros
paises europeos si aparecerd, quizd acaben por
animarse, siempre y cuando el producto tenga el
éxito esperado en dichos paises.

2. Banjo-Tooie saldrd a la venta el 13 de abril,
Dinosaur Planet /o hard en GameCube y Conker, de
momento, no tiene fecha de lanzamiento en
nuestro pais.

3. No podemos asegurarte nada, pues el juego
sigue siendo un completo misterio...

4. Tanto un juego como otro siguieron los
procedimientos que sigue cualquier titulo de Né4,
sélo que su desarrollo no fue tan publicitado como
en otros casos. Lamentablemente, la edicion de
SR3K se canceld y Sin & Punishment tiene muchos
numeros para no aparecer en nuestro pais.

Preguntas de GameCube

7. Cuando se pueda conectar a la red, ¢ necesitara
cables extras?, ¢ utilizara servidores como Telefénica o
Retevision?

8. Ultima. ¢Habra Mario Party?

Jordi Araque, Santa Coloma de Gramenet

1. Nintendo sigue fiel a su politica de informar
sobre su consola de nueva generacion con
cuentagotas. Como puedes leer en la entrevista que
aparece en la pagina 82, aun no hay un precio
definitivo para el hardware ni el software de
Gamecube.

2. Efectivamente. De hecho, en la presentacion
mundial de la consola se pudo ver un video
protagonizado por Link.

3. No, puesto que el formato usado por Gamecube
(Mini-DVD) es diferente al de las peliculas en DVD.
4. Por supuesto. Y aun mejores.

5. Si. De entrada ya se habla de un juego titulado
Meowth's Party, aunque seguro que no serd el tnico.
6. De momento, lo tnico que se sabe es que para
guardar los datos de los juegos se necesitard un

accesorio como el Controller Pak para N64
denominado Digipack.

7. Nintendo no ha abierto la boca en referencia a la
conexidn on-line de su nueva consola.

8. Posiblemente, debido al éxito que han tenido las
tres entregas (la ultima de las cuales atin no ha
aparecido en nuestro pais) que han salido para N64.

Sobre NG64

Me gustaria dar mi opinion sobre el estallido
tecnoldgico que esta por venir y sobre la situacion
actual de N64 en el mercado. Por supuesto, estoy
muy contento con mi N64 y, aunque a veces nos han
dado unas pufaladas con los precios, sigo pensando
que, actualmente, Nintendo no tiene rival. Es cierto
que la N64 esta dando sus Gltimos coletazos, pero
eso es lo de menos. Al fin'y al cabo, toda consola
quedara obsoleta tarde o temprano, pero es que
cada vez que pienso en mi N64 me recorre el cuerpo
un sentimiento de gratitud como ningun otro.

TU ¥ LA CAMECUIBIE

Hola, amigos de M64. Me gustaria hablar de la
fantastica GameCube, sobre la que haré unas cuantas
preguntas:

1. ¢Los precios seran tan altos como en N64?

2. ¢Habra un Zelda en GC? (Es que me gusta
mucho.)

3. ¢Se podran ver pelis DVD?

4. ;Tendré juegos tan buenos como N64?

5. ¢Habra algtn tipo de Pokémon (Stadium, etc.)?
6. ¢Necesitara accesorios como Expansion Pak,
Controller Pak?

ste mes volvemos
a dedicar esta
seccion a vuestras
opiniones acerca
de la nueva consola de
Nintendo. En esta
ocasion, la aportacion de
Elena no es tan
esperanzadora como la de
Carlos de nuestro nimero
anterior. Sois muchos los
que mostrais cierto recelo
hacia la GameCube y ésta
es una muestra de ello.
Al fin el misterio se
desveld: lo que en un
principio se llamaba
Dolphin, finalmente se
llama GameCube. Una
maquina en cuyo interior
palpita la mas avanzada
tecnologia en consolas
domésticas y con la que
Nintendo entrara en la generacion de los 128 bits,
rivalizando con Sony. Pero, aunque lleve tanta
tecnologia, mucho me temo que nos va a tocar

David Askif, de
Barcelona nos
presenta a un Mario
mds que encantado
con su nueva consola.

jugar a lo mismo de siempre: Mario, Zelda,
Pokémon... No son juegos malos, ni mucho
menos, pero creo que la coleccion de titulos de
Nintendo no deberia basarse mayoritariamente en
ellos. Habria que incluir, por ejemplo, juegos mas
“adultos" (porque, se quiera o no, la violencia
videojueguil vende y engancha), pero con tanta
censura por parte de Nintendo, no creo que vayan
muy lejos en este aspecto. Después de ver
reportajes sobre los futuros juegos de GameCube
en las revistas e Internet (la mayoria juegos de
Pokémon, Mario y alguna conversion cutre de
juegos para PC u otra consola), creo que a
Nintendo se le acaba la imaginacion (y la
variedad). Espero no encontrar en la GameCube
juegos basura al estilo Rampage o Milo’s Astro
Lanes, con los que saturaban el mercado de la
N64, mientras esperabamos joyas

como Perfect Dark, con
laaaaaargos afios de desarrollo
por delante. Resumiendo:
mas variedad y mas
calidad para L
GameCube.
Elena Lozano
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-Aventuras en la presa- o

‘ @
ras un mes de descanso, los comics
vuelven a ocupar la seccién de famosos
nintenderos. Y quién mejor para recuperar
vuestras historietas que un personaje de
la talla de James Bond, protagonista de dos de los
mejores shooters para N64.

\ El autor del cémic de este mes es Daniel
Sanchez, de Sevilla, el cual tiene una nueva

.Daniel Sanchez Suarez (Sevilch

Este mes es el tm;no de...
COMICS

n
.
S
N
Q
S
S
N

mision para el agente secreto mas famoso del
mundo. ;Conseguira Bond salir airoso? La
respuesta, en las paginas de abajo...

Por supuesto, no dejes de enviarnos tus
dibujos y comics. Apareceran publicados antes de
lo que esperas y nosotros estaremos encantados
de leerlos.

 Cea) (B




CUENTA CUENTA

salieron a la venta 41, y eso
que empezo a
comercializarse a finales de
noviembre... Quien se lleva
la palma es el PC, con 479
lanzamientos, y PSX, con
3174, seguida de GB y
Dreamcast. Como puedes
ver, los usuarios de N64
tienen también sus motivos
para mostrarse descontentos
con Nintendo, mads si
tenemos en cuenta los
precios (demasiado elevados
para nuestra opinion), el
fuerte apoyo que se da, en
cambio, a la portatil (para la

Watrio, el héroe por excelencia de los
plataformas en GB, y sus transformaciones
son el telén de fondo para el dibujo de Pablo
Garcia, de Barcelona,

Pensad, si no, cuando sélo quedaba una semana
para el lanzamiento de Perfect Dark, titulo que hoy
por hoy (y posiblemente mafiana por mafiana) no
tiene rival. Y cuando por fin lo tuve en mis manos,
ino me lo podia creer! jQué pedazo juego! Igual
pasa con Zelda: Ocarina Of Time y Majora's Mask.
jQué juegos, Dios mio! No podemos olvidar el
clasico GoldenEye y el espectculo de Mario Kart. A
ver qué otro juego que no sea de N64 ha conseguido
mantener reunidos a tantos amigos durante tantas
tardes... En definitiva, me alegro de haberme
comprado una N64 y de haberme gastado 12.000
sextercios en Perfect Dark y otros tantos en. Esa
gente que va diciendo por ahi que la N64 es una
mala consola, que si sus juegos son muy caros, que si
son infantiles... Que vean la Play, que lo Ginico que
tiene de bueno son los videos y presentaciones, o la
politica de Sega, que va a dejar de fabricar
Dreamcast. ;De verdad la gente se cree que todo va
bien para Sega? Para terminar, decir que Gamecube
serd la cafia (si bien cierto es que el disefio no es para
tirar cohetes, aunque por lo menos es muchisimo
mas pequefia que ese trasto denominado Play 2) y
creo que tendra muchas posibilidades de convertirse
en el sistema definitivo pese al acecho de Xbox.
Legion, porque somos muchos...

Una nueva carta alentadora para Nintendo que
contrasta con muchas otras que hablan de vuestro
descontento hacia la compariia. Aunque nadie duda
de que Nintendo ha ofrecido grandes joyas al
mundo de los videojuegos, no todo es tan bonito.
En un reciente estudio publicado por la revista
Juegos Punto Comunicacién en el cual se analizan
los lanzamientos de videojuegos del pasado afio, se
puede ver que, de un total de 1.132 juegos, para
N64 sélo aparecieron 49, mientras que para PS2

Ldzaro Campuzano, de Murcia, retrata a un
mds que despistado Link. Por cierto,
felicidades por tu cumpleaios.

cual aparecieron 137 titulos)
y los enormes beneficios que
obtuvo la compariia en
2000. En definitiva,
Nintendo estd haciendo
cosas muy bien y otras no tanto, asi que vuestras
posturas a favor y en contra de la compafiia son de
lo mds comprensibles.

Conker’s Bad Fur Day

El motivo de esta carta es que estoy enfadado,
disgustado y desolado. Me encuentro asi a raiz de la
noticia que aparecié publicada en vuestro Gltimo
ndmero que informa sobre la negativa de Nintendo
Europa a distribuir Conker’s
Bad Fur Day.

otras plataformas
y se desvinculase
de Nintendo, al
igual que
SquareSoft.
Hechos como éste
le han acarreado a
Nintendo la
pérdida de cuota
de mercado.
A mi me gustan
los juegos que
hacen para N64
pero, en vistas de
lo sucedido, me
da mucho que
pensar como
usuario. Si hacen
juegos para mi
maéquina y luego
no los puedo jugar
porque unas
personas lo han decidido por mi, pues que quieres
que te diga, prefiero estar en otra plataforma como
PlayStation, a mi pesar, ya que por lo menos no
tendria este problema.
Para mi la directiva o personal de Nintendo Europa
esta dando muy mala imagen, porque este hecho
puede alertar a otras empresas disefiadoras de
juegos a pensdrselo a la hora de crear software para
N64 y GameCube, debido a que si hacen algtin
juego que tenga mucho texto o contenga imagenes
o didlogos para adultos, puedan sufrir el mismo
desprecio que esta sufriendo

Santiago Moreno, de Valencia nos
envia este fabuloso dibujo de un héroe
de lo mds intrigante.

A mi no me cabe en la cabeza
lo que esta haciendo
Nintendo Europa. Me explico:
por un lado tenemos a Rare
(para mi la mejor empresa de
videojuegos y el principal
motivo por el que me compré
la N64), empresa que més
beneficios ha dado a
Nintendo, gracias a la
imaginacién, jugabilidad y
técnica que presentan sus
juegos. Por otro, el juego
tiene unas criticas magnificas,
una puntuacion que ya
quisieran muchos y, me atrevo
a decir, un alto porcentaje de
usuarios interesados en
adquirirlo. Otra cosa a tener e
en cuenta es como se sentira
Rare al recibir este revés. La

Rare en este caso y peligre la
venta de sus productos.

Estoy desesperado, incluso
estaria dispuesto a obtener
una copia americana, si existe
algin aparato que haga
compatible al juego con el
sistema PAL europeo.
Cayetano Martinez
Andreu, Murcia

Efectivamente, Cayetano. Tal
y como expones en tu mail,
Nintendo Europa no
distribuird Conker's Bad Fur
Day en nuestro continente.
Sin embargo, lo hard THQ
(de hecho, en Inglaterra el
juego se pondrd a la venta el
13 de abril). Como ves, por
fortuna hay compariias que si
se muestran abiertas a

verdad es que no me
extranaria que, en el futuro,
ésta disefiara juegos para

Los malhablados personajes de South Park
wuelven a protagonizar uno de vuestros dibujos.
En este caso, el de Mario Herraiz, de Madrid.

productos como Conker, muy
fuera de la linea habitual de
los titulos para N64. Lo que




nos extrafia es que Nintendo se haya negado en el
ultimo momento a distribuir el juego, sobre todo
teniendo en cuenta que, durante todo el desarrollo,
ofrecié apoyo a Rare y pudo ver el cariz soez que
tomaba el juego. Otro misterio Nintendo sin
resolver...

Por otro lado, no temas por Rare, puesto que ya
estd trabajando en juegos para Gamecube (Dinosaur
Planet entre ellos), al igual que la practica totalidad
de la comunidad mundial de desarrolladores, los
cuales prestan todo su apoyo a Nintendo con un
extenso catdlogo de titulos.

En cuanto al lanzamiento en nuestro pais de
Conker, atin no hay ningtin editor que se haya
mostrado abierto a su distribucion. Habrd que
seguir esperando (si hay moral para ello...).

Por tiltimo, no hace falta que te hagas con una
copia NTSC del juego. Como te hemos dicho, la
version PAL si existe, asi que si no te puedes
esperar, puedes probar a hacerte con una copia
inglesa del juego.

Acerca de Sega

Hola, chicos de M64:

Aunque parezca extrafio, me gustaria hablar de
Sega. Y es que, a pesar de ofrecer una consola
potentisima y un catdlogo muy superior al de PS (en
calidad) y parecido al de N64, ha fracasado. Y de
qué manera... Sorprendié con su Saturn, pero no
pudo aguantar y, ahora, le ha sucedido lo mismo
con Dreamcast que, pese a tener juegos como
Shenmue, ha caido en un pozo muy hondo.
Programar sus mejores juegos para todas (o casi
todas) las plataformas es muy humillante. Nintendo,
siendo la mas innovadora y con los mejores juegos,
es adelantada por Sony con una facilidad increible
gracias a “ese" chip. Ahora, aunque parezca
prematuro, es muy probable que PS2 gane la batalla
ante la todopoderosa Gamecube y, la verdad, lo que
le pasa a Sega y a Nintendo, es ilogico.

Santiago Moreno, Valencia

El caso de Sega tiene una facil explicacion: falta de
beneficios. Es muy dificil competir en un mercado

tan duro y caro como el de los videojuegos cuando
no logras ganancias suficientes para seguir
invirtiendo. Durante el afio pasado, el tanto por
ciento de Dreamcast vendidas sobre el total de
plataformas fue de sélo el 4,6%, quedando incluso
por debajo de la N64 (una consola con mucha mds
antigliedad). Y las cosas no le fueron mucho mejor
a Sega con su software, el cual ocup6 el cuarto
lugar sobre el total con sélo un 5,4% de juegos
vendidos. ¢De quién es la culpa de todo esto? Es
dificil establecer un culpable: quizé la politica
seguida por Sega, la ausencia de una potente
camparia de marketing, una baja aceptacion por

1. Si te refieres a una nueva entrega aparte de las

ya existentes en N64, no. En cuanto a Gamecube,

aun no se sabe nada, aunque si la consola tiene

buena acogida, suponemos que EA mostrard mucho

interés en publicar su serie mds famosa en ella.

2. No, las repeticiones que puedes ver tras las

carreras se ejecutan con el motor del juego.

3. Considerando que Capcom nunca ha hablado de

la posibilidad de desarrollar un titulo de la serie

Street Fighter para N64, debemos suponer que todo

es debido a una decision de la compariia.

4. Confiamos en que si, aunque no lo sabremos
hasta que el juego vea la luz en Gamecube.

parte del publico pese a un reconocimiento
general de su calidad... O quizd, todo
junto. Sega ha ofrecido, como decias,
tanta calidad como Nintendo, pero
esta ultima ha sabido congeniar con
un publico que le es muy fiel.
Ademds, Nintendo cuenta con el
respaldo de los enormes beneficios
que le da su consola portdtil.

Por ultimo, y para desmentir el
comentario generalizado de que Sony
s6lo es famosa gracias a su chip, te
informamos de que el software de
PlayStation fue el mds vendido
(43,2%) en nuestro pais durante el
afio pasado. En el aspecto comercial,
la consola de Sony estd muy por
encima de la Né4.

El club de los

UosSos

0, no nos hemos equivocado de pagina.
N Transcurridos algunos meses desde que publicamos

por primera vez nuestra seccion del club de los
virtuosos, hemos recibido ya vuestras cartas con los
primeros miembros del club. Asi es, sabiamos que el reto
era complicado, pero confidbamos en vosotros. Y nos
habéis demostrado que podiamos hacerlo. Aqui estan
nuestros virtuosos, quienes entran a formar parte de la
categoria de bronce:

1. Juan de Frias, Valencia. Desafios superados: E, G y H.
2. Juan Riquelme, Murcia. Desafios superados: C, H y K.

No dejéis de enviarnos vuestros récords para haceros con un
sitio entre los mejores.

Juegos para N64

Queridos amigos de Magazine 64,
Somos dos amigos que tenemos unas
preguntillas que haceros:

1. ¢Saldré algiin FIFA para N64? ;Y
para Gamecube?

2. ¢(Hay FMV en Ridge Racer? CU E NTA' ‘U ENTA' s
3. ¢Por qué no ha salido ningln Street Fighter para MAGAZINE 64 - MC Ediciones, S.A.
N64? P° San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona

4. ;Dinosaur Planet saldra traducido y doblado al 0 envianos un e-mail a: né4@mcediciones.es
castellano? (No olvides poner la fecha en tu carta, asi como tu

Esteban Bonilla y Antonio Fernandez, Sevilla feltione pattian)

VIN3INI VININI

e Recorta y rellena los datos.
 Ven avisitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra del juego.
® Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
Centro MAIL * C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F » 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia Peninsular + 595 ps., Baleares + 795 pfs.).

Los datos personales obtenidos con este cupén

serén introducidos en un fichero que esta
registrado en la Agencia de Proteccién de Datos.
Para la rectificacién o anulacién de algin dato, DOMICILIO ...

deberds ponerte en contacto con nuestro Servicio
de Atencién al Cliente llamando al teléfono

‘ e no . CODIGO POSTAL.

902 17 18 19 o escribiendo una carta cerficada

B 3 S8 o124 PROVINCIA
¢ f/\‘::rgc a confinuacion si no qui‘eres TARJETA CLIENTE S| D NO D NUMERO
& DIRECCION E-MAIL.

recibir informacién adicional
de Centro MAILC




Entiénde

- m ij EW“ lAlgunos titulos entraron en
E | e | =Directorio hace mas de un
ano, con una puntuacién que ya no se mere-
cen. Mediante la Nota Estrella (de 1 a 5)
senalamos cuan bien esta envejeciendo un
juego y qué tal resiste las comparaciones
con los ultimos lanzamientos.

Ahora es super facil ver si el juego en cuestion
obtuvo o no una Star Game (85% o més). En
caso afirmativo, te recomendamos vivamente

\ Su compra.

__SAN JUAN DE LA CRUZ 64

Editor ® Precio ® No. jugadores ®
2 3(%) Rumble pak ® Cémo se guarda ® Expansion
pak ® Nimero en que fue analizado

En una noche oscura, con ansias
“en amores inflamada, joh dichosa
ventural, sali sin ser notada,
estando ya mi casa sosegada. A
escuras y segura, por la secreta
escala disfrazada, joh dichosa
I ventural, a escuras y en celada..

Toma el cartucho y tiralo por la ventana sin dilacién.

T e —

1080° SNOWBOARDING

= Nintendo ® 8.430
& S S

Gréficos maravillosos, cantidades industriales de velocidad
desde la primera carrera, y modos de juego variados y
atractivos. Un poco dificil, pero genial.

ARMORINES

Acclaim ® 9.490 ptas. ® N° 26
© 1-4 jugad. ® Rumble pak

® Exp. pak ® Controller pak
Un potencial enorme echado a perder por graficos
insatisfactorios y armas de hazmerreir.

84% A

BANJO-KAZOOIE

Superior en gréficos a Super Mario 64, pero inferior en jugabilidad.
Algunos puzzles irresolubles y pequeios problemas de cAmara.

BATTLETANX

3D0/\Virgin ® 8.390
£ 7SR @l © 1-4 jugad. © Rumble Pak
- @ Controller Pak ® N° 29

Tremendas travesuras multijugador estropeadas por un
aburrido modo para un jugador.

BIO FREAKS

NSC/GT @ 8.430
b3 D79 Gl © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
® Encart. ® N° 11

El beat ‘em up con mejores gréficos de N64. Por desgracia, la capacidad
de volar de los personajes dinamita la jugabilidad del cartucho.

BLAST fQRPS

Nintendo ® 5.890
80/0 @ 1 jugad. ® En cart.
@ Controller Pak ® N° 1

5 Carreras a todo trapo, una multitud de vehiculos,
w muchas explosiones totalmente interactivas... Apto
@ para todos los publicos, aunque bastante corto.

BODY HARVEST

Infogrames ® 5.990
=& L7308 @ © 1iugad. @ Rumble Pak
s ®Encart. ®N° 13

Un juego de tiros con el aspecto de una pelicula de
segunda. Body Harvest es una sobredosis de accién,
tridimensionalidad, aliens, vehiculos y diversion.

BUST-A-MOVE 3 DX

RAcclaim ® 8.930
87% 4 @® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 14

Aparte del modo para cuatro jugadores, es el Bust-
A-Move de siempre: de una simpleza proverbial,
pero stper divertido.

Te decimos en pocas palabras si el
juego merece la pena o no. Confia
en nuestros analistas: nunca se
equivocan, pues saben que en
Magazine 64 los errores se pagan
con una partida a MK Mythologies.

- N u E“ﬂ |La ficha especifi-
B = ca si el juego es

compatible con Rumble, Controller
o Expansion Pak.

Aqui tienes un truco de
primera, comprimido como
el genio de la lampara.

DUKE NUKEM 64

NSC/GTI ® 13.490
85% © 14 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 2

El shoot ‘em up legendario de los PC mejorado
para nuestra plataforma: mejores gréficos y algunas
armas nuevas en la conversion para N64.

ND & CON

Nintendo ® 10.980
86% @ 1 jugad. @ En cart.
@ Expansion Pak ® N° 21

=71 Tiene cuatro afos en el PC y su conversién no
tiene nada de especial. Bueno, pero nunca
espectacular.

««—-

EL MUN

. 1:47|-ugad @ Controller Pak

Funciona como FIFA: RM 98 y arrastra sus
mismos defectos. La cdmara es brusca y las
reacciones de los jugadores son muy lentas.

DUKE NUKEM: ZERO HOUR

NSC @ 9.930 @ 1-4 jugad.
o% © Rumble Pak @ Controller Pak
@ Exp. Pak ® N° 11

Ahora Duke cuenta con una nueva cdmara en

tercera persona, aunque sigue siendo el mismo
=% juego que ya conociamos. No es perfecto, pero

alcanza la maestria en ciertos momentos

ECW HARDCORE REVOLUTION

Acclaim ® 9.930 @ 1 jugad.
80% ® Exp. Pak ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 23

Un juego de lucha entretenido pese a la mediocridad de la
licencia y de los luchadores.

DIDDY KONG RACING

Nintendo ® 8.990 ®
:;4 nlan:zad. ;.Rumble Pak ®

@ Un excelente modo multijugador, texturas

EXTREME G

Acclaim ® 9.930
87(%) ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 1

Rapido y espectacular. Tan solo tiene tres defectos:
los enemigos no cometen fallos, el grado de
dificultad es excesivo y la niebla lo cubre todo.

alucinantes jy jefes de final de nivel! No es
tan jugable como Mario Kart, pero casi.
DONALD DUCK QUACK ATTACK
Ubi Soft ® 9.995 pesetas
80% 2 @ 1 jugad. ® Controller Pak
©® Expansion Pak ® N° 37
Un plataformas para los més peques. Interesante, pero
poco desafiante.

DONKEY KONG 64

Rare @ 12.990 ® 1-4 jugad.
=13 /3 - @l © Exp. Pak © Rumble Pak
® En cart. ® N° 25

Un Banjo Kazooie mejorado. Una aventura
maravillosa para asombro de los mas
exigentes.

DUCK ﬂ‘@l@GERS

Infogrames ® 9.930 ® 1-2 jugad.
88% o Rumhle Pak

Un interesante tltulo que consrgue plasmar toda
la frescura y desparpajo caracteristico de su
protagonista. Niveles disparatados y muy
atractivos.

EXTREME G 2

s Rcclaim ® 6.490 @ 1-4
@ 870/0 4 gl jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 11

Mucho mejor que el Extreme G original, pero no lo
suficiente. Graficos fantasticos y pocos cuadros por
segundo. Una mala combinacién.

FIGHTERS DESTINY

Ubi Soft ® 11.990
85% 1 : ":‘ jlflgad. ® Controller Pak

=521 Original en todos los aspectos. Los modos son muy
\*'@) variados, la captura de movimiento no tiene tacha y
=27 el sistema de control nos encanta. Genial.

r'VlF-"AM RUMBO AL MUNDIAL
EA @ 7.990 @ 1-4 jugad.
93%

2 . (:nntmller Pak
Gemal cuando salié, aunque nunca alcanzo el nivel de
dinamismo y la jugabilidad de /SS 64.




m Nintendo © 4,930 ©
91 % p 5 1-2 jugad. ® Rumble Pak ®
En cart. ® N° 10

-1 El mejor juego de Formula 1 de N64, pero no el mejor de
ég carreras. Bonitos graficos, pocos cuadros por segundo y
poligonos muy notorios. Francamente mejorable.

910/0 4 ;in:t:{'il?i:d:i?%lmhle Pak

Con las estadisticas del 99 habria sido posible recomendarlo a
los incondicionales de F1. Demasiado parecido a su antecesor.

Nlnlzmlu © 8.430 ® 1-2 jugad.
4% . Rumble Pak @ En cart. ® N°

-1 Graficos maravnllosos, cantidades industriales de ve-
locidad desde la primera carrera, y modos de juego
variados y atractivos. Un poco dificil, pero genial.

: Nintendo ® 8.430
85% 5 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® En cart. ® N° 12

=721 El cartucho mas rapido de N64, con un modo multi-
jugador excelente y un funcionamiento prodigioso.
Por desgracia, le faltan muchas cosas imprescindibles.

R

GOEMON 2

Konami @ 7.990
83(%, 4 ® 1-2 jugad. ® En cart.
® Rumble Pak ® N° 17

Goemon vuelve a sus origenes 2D en este plataformas
poligonal de scroll a mil leguas de Mistycal Ninja.

- Nintendo/Rare ® 5.990
=Y D758 "l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Encart. ® N°1

<71 Aunque no necesita presentacién, no podemos
evitarlo: es el mejor shoot ‘em up de la historia.
Con eso esté todo dicho.

5 Infogrames @ 4.9390
@ E- L 79 @ @ 1-2 jugad. © Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 7

Buenos gréficos y una conduccion realista. Lastima que
funcione a cuatro frames por segundo... Si aborreces la
velocidad, GT 64 te encantara.

el Konami ® 11.990 @ 1 jugad.
88% N d°® Humhle. Pak ® Cont. Pak
- ©® Expansion Pak ® N° 23

Un RPG de ciencia ficcion con defectos, que se salva por su
maravillosa trama y un sistema de combate muy ingenioso.

Infogrames @ 8.930
LY &/ @ © 14 jugad. ® Rumble Pak
©® Controller Pak ® N° 29

Estupendo juego de carreras de estilo Wave Race con deli-
ciosos circuitos y acrobacias de érdago.

i1 Konami @ 9.990 ® 1-4 jugad.
@ E:LS78 | © Exp. Pak © Rumble Pak
© Cont. Pak ® N° 32

Impresionante adaptacion del clésico deportivo con graficos
geniales y una jugabilidad basada en el machaque de botones.

Konami @ 3.990 @
@ 20/0 1-4 |uga|| ® Controller Pak

La obra de arte de los simuladores de futbol. Sélo superado
por su continuacién: ISS 98 (y por poco).

Konami @ 3.990
94% 5 ® ;—41|Illxgad ® Controller Pak

=71 Una version mejorada del mejor simulador de
@ futbol. Imprescindible

&3 Konami @ 10.930 ©1-4 jugad.
@ 900/0 ® Controller Pak ® Exp. Pak
- @ Rum. Pack ® N° 35

La misma y excelente jugabilidad de sus antecesores mas
un nuevo e interesante modo RPG. Fantdstico.

Nintendo ® 9,990 ® N° 24
94% 3 5’ © 4 jugad. ® Rumble Pak
= ® En cart. ® Exp. Pak
Z5z1 Matrimonio poligamo perfecto de graficos
@ asombrosos, accion frenética y jugabilidad
portentosa. Rare en su mejor momento.

Spaco © 10.490
88‘%) 3 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
- ® Encart. ® N°13
1 Un juego de pistola sin pistola. Por lo demas,
@ rapido, adictivo, divertido, largo (aunque no lo
parezca), original y bien hecho. Estupendo.

Nmtendn ® 384300
@ 99% 1-2 jugad. ® Rumble Pak ®
En cart. ® N° 11

El Mejor Juego de la Historia. La novela interactiva de N64. Un
mundo virtual en el que el tiempo transcurre, los personajes
evolucionan, las plantas crecen... Una aventura inolvidable.

Nlntem!n ° 12 58!] »
@ 80/0 5 © 1 jugad. ® Exp. Pak @ R. Pak
® Encart. ® N°37

La secuela del mejor juego de todos los tiempos es tan
buena como el original.

Lego Media ® 9.990 ptas.

LEGO RACERS
75% 3 ® 1-2 jugad. ® Rumble pak
© Controller pak ® N° 35

Un clon de Mario Kart con algunas ideas muy buenas,
como la creacién de vehiculos. El control es un poco peor.

Nintendo ® 5.990
® 1-5 jugad. ® Rumble Pak

900/0 57 ® Encart. ® N°1

~+1 96 megas de accién trepidante y simpatia. Un
simulador de vuelo dificil de superar, con una

durabilidad casi inagotable. Sus graficos son geniales.

EA @ 3.430 ® 1-4 jugad.
@ 920/0 L] Hu:hnl; Pak ® Controller

Como todos los Madden, se trata de un excepcional
simulador de futbol americano. Aun asi no tiene
desperdicio. Muy recomendable.

Nintendo ® 9.430 @ 1-4 jugad.
91 % 5 ® Rumb. Pak ® En cart @ Exp.
Pak ® N° 22
2= Vale, es golf. Pero Mario y sus amigos estan alli,
@ y la verdad es que nos encanta...

& ‘. . vNinlendn ©3.390@ 14
@ 87% ‘ﬂ’ jugad. @ C. Pak ® R. Pak
® Exp Pack. ® N° 35

Si tienes tres amigos dispuestos a pasar la tarde jugando,
disfrutaras de momentos inolvidablemente divertidos. Si
lo juegas solo, no es nada especial.

NNIES

Nintendo ® 10.990 ® 1-4

91% ‘5 jugad. ® En cart. ® R. Pak
® Tran. Pak ® N° 36

Es Mario. Es tenis. Y la combinacion es algo que te dejard

patidifuso, con un multijugador con mucho jugo.

MICKEY'S SPEEDWAY USA
Nintendo @ 12.990 ptas.
84(y° ‘A’ ® 1-4 jugad. ® En cart.
©® Rumble pak ® N° 38
Un clon de Mario Kart de la mano de Rare que no
innova mucho pero que divierte un montén.

Proein @ 10.990
E: Tz L7 '@ © 1.4 jugad. © Rumble Pak
- ® Controller Pak @ N° 25

sZZA Futbol suave como la seda y muy jugable con
equipos reales. No obstante, /SS es mejor.

¥
= Nintendo
@ 90% 3 EEXXIEEITT
— ® En cart. ® N°1
El plataformas mas excéntrico de la historia.
Sus coloridos graficos en 2-D, su enorme

jugabilidad y ese pequefio toque de rol... jNos encantal

> GRAND P X

Ubi Soft ® 9.430 ® 1-2
@ 9% jugad. ® Rumble Pak ®
Controller Pak ® N° 17

No tan profundo y dificil de controlar como F1 World Grand Prix, de
Paradigm. Un excelente titulo de carreras con bélidos muy maniobrables.

Konami @ 11.490
95% ‘4’ L] 1N]ugall ® Controller Pak

Excelente juego de rol con plataformas. Gréficos excepcionales,
banda sonora de lujo, infinidad de didlogos distintos... Genial.

Nintendo @ 5.990 ® 1-4
@ 92% g jugad. ® Rumble Pak ® C. Pak
Encart. ® N° 7

Espectacular y divertido.Texturas definidas, jugadores reales,
muchos comentarios y una curva de dificultad estupenda.

NBA IN THE ZONE 2000

69% # [EIHREeAs

Competente, pero no tan bueno como NBA Courtside 2.

Acclaim ® 9.990 ptas.
() ® 1-4 jugad. ® Rumble pak
0
@ Controller pak ® N° 26

s7Zk Pases suaves y un crea-tu-jugador muy
convincente.

Nintendo ® 5.990
91 0/0 \5' ® 1-4 jugad. ® Controller Pak
® Encart. ® N° 1

=1 Como todos los juegos de Nintendo, Mario Kart 64
@ ofrece jugabilidad y durabilidad en cantidades indus-
triales. Divertido, colorista, preciso y rapido. Un clasico.

K CLUB

Acclaim ® 13.430
89% © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 2

=21 Excelente si te gusta el futbol americano, aunque su
@ control es demasiado complejo al principio. Mejor
simulador que Madden 64, pero menos divertido.

o W — Nintendo ® 9.490 ® 14
@ 91 % 5 jugad. @ Cont. Pak
® En cart. ® N° 17

Es un juego de mesa, pero resérvate una tarde, retine a
tus amigos y os lo pasaréis bomba. Yupiii!

NUCLEAR STRIKE

Proein ® 10.990 ptas. ® N° 28
4% ® 1 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® Exp. Pak

Estupenda revision del cldsico juego de helicépteros, con
absorbentes misiones a porrillo.
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YOSHI’S STORY

OPERACION WINBACK

Virgin @ 1-4 jugad.
30/0 o I:nn!ruller pak ® Rumble Pak

Tiene un aspecto un poco descundado, pero estd lleno de diversion
sigilosa. Combinacion de GoldenEye y Metal Gear Solid.

RESIDENT EVIL 2

@ 959% ﬁ :i:r:ihnle.p:ki:g::;:.:ak °
Mem. en cart. ® N° 26

Super terrorifico, aunque breve, festival zombi. Da la talla
en modo de alta resolucion.

STAR WARS EPISODE 1: RAC

@ 880/ ﬁ Nintendo ® 9.490 @ 1-2
- @l jugad. ® Rum. Pak @ Exp.
2 Pak @ En cart. ® N° 20

Vertiginosas carreras futuristas, con la clase de atmosfera
que sélo puede conseguir un juego Star Wars.

PGA: EUROPEAN TOUR GOLF

Infogrames @
840/0 \4 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ En Cart. ® N° 28

Es feito, pero tiene una jugabilidad muy bien resuelta.
Una atractiva propuesta para los fans del golf.

RIDGE RACER 64

7 Nintendo @ 8.990
7] 93% & |[RETTATee
. @ Cont. Pak ® N° 29

Los mejores momentos de la serie para PSX més algunos
extras exclusivos para N64.

SUPER MARIO 64

] oc% & R

El plataformas en 3-D de los plataformas en 3-D. El debut de Mario en
los 64 bits todavia es, para muchos, el mejor juego de N64.

PERFECT DARK

Rare @ 10.990 @ 1-4 jugad.
97% ® Controler Pak ® Rumble Pak
® Expansion Pak ® N° 31

@ El Ginico juego capaz de arrebatar la corona a Golden-

Eye. Jugable a mas no poder y con tantas opciones
que te absorberd por completo. La joya de la N64.

PILOTWINGS

52 Nintendo ® 5.990
9% 01 |ugad @ En cart.

Todo un clasico de N64. El smulador de vuelo mas raro,
suave y original de cuantos se han visto. jY muy divertido!

POKéMON PUZZLE LEAGUE

Nintendo @ 12.930
@ 91% . 1 2 |uga|l ® En cart.

Junta bloques por colores con el meJor cartucho de
puzzles que puedas encajar en tu N64.

Titus ® 9.930

ROADSTERS
\4' @ 1-4 jugad. ® Rumble Pak

85%
® Controller Pak ® N° 25

< No es perfecto, pero si rapido, con montones de
coches y circuitos inteligentemente trazados.

SUPER SMASH BROS

(FaT Nintendo © 9.990
TV L7908 @l © 1-4 jugad. © Rumble Pak
: Sl ©Encart. © N° 25

Jugabilidad prodigiosa en este beat ‘em up con
plataformas super ultra original. Divertidisimo.

ROCKET: ROBOT ON WHEELS

e Ubi Soft ® 9995
88% 4 ® Exp. Pak @ Rumble Pak
’ @® Cont. Pak ® N° 25

El plataformas mas original que jugaras en mucho
tiempo. Realmente sorprendente.

TAZ EXPRESS

Infogrames @ 10.990 ®
840/0 ‘3 1 jugad. @ En Cart. ® N° 33
Original plataformas con un

protagonista stiper carismético, aunque podria haber
dado mucho mas de si.

ROGUE SQUADRON

& Nintendo @ 9.490 @ 1 jug.
@ ® Rumble Pak @ En cart.
®N° 20
Un shoot ‘em up fabuloso con los mejores paisajes nunca

vistos en una N64. Le sobran la linealidad de la accion y
una pizca de niebla, pero su jugabilidad es maravillosa.

POKéMON SNAP

Nintendo @ 8.990 ptas.
84% W ©1jugador ® N° 34

Curioso y sorprendente juego basado en el trabajo de un fotografo
en un pokésafari. Lastima que no estén todos los Pokémon.

SAN FRANCISCO RUSH

(7o Acclaim @ 6.430
870/0 3 g ©1-2 jugad. ® Rumble
. Ml pak @ En cart. ® N° 2

La infinidad de tramos secretos, items y saltos te haran dudar entre
si es un juego de carreras o un... ¢plataformas? Muy raro.

POKéMON STADIUM

- Nintendo @ 12.990 ptas.
@ 90% T BRELEER T
@ Rum. pak @ N° 30

Carga los monstruos de GB en tu N64 y hazlos combatir
en gloriosas 3D. Divertidisimo.

SAN FRANCISCO RUSH 2049

& Midway @ 9,330 ® 1-4 jugad.
@ 93% R '@ @ Cont. Pak ® Rumble
Pak @ Exp. Pak ® N° 36

Carreras futuristas a 1.000 por hora que esconden horas
y horas de exploracion.

POWER RANGERS

THQ@ @ 10.990 ptas.
29% \1 ©1-2 jugadores @ N° 40
@ Controller Pak

Marionetas estrefidas se tambalean por Legolandia. Todo
en él es absolutamente lamentable.

SHADOWMAN

> Acclaim @ 10.430 @ 1 jug.
d 950/0 5 ® Rumble Pak ® Cont. Pak
- ® Expansion Pak @ N° 22

Mundos enormes y maravillosos, un guion soberbio,
asesinos en serie y barniz de magia vudu. Imprescindible.

QUAKE I

Proein @ 9.430 @ 1-4 jugad.
91 % ‘4' @ Rumble Pak @ Expansion Pack
@ Controller Pak ® N° 21
Efectos de luz impecables, monstruos

polrgonales un sabroso deathmatch para dos
jugadores y helectolitros de sangre.

SNOWBOARD KIDS

Nintendo @ 5.990
CToL73 @l © -4 jugad. © Rumble Pak
> ® Controller Pak ® N° 4

z A pesar de que el aspecto de sus personajes es un
@ tanto infantil, Snowboard Kids es un fantastico
juego de carreras: rapido, suave y muy jugable.

RAINBOW SIX

Z Proein ® 9.990 @ 1-2
89% \4 jugad. ® Controller Pak.
= @ Rumble Pak ® N° 25

Complejo juego de sigilo donde un disparo mata y la
tactica es muy importante. Brillante.

SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK

Acclaim @ 9.930
(2 D7SER- @l © 1-4 jugad. © Rumble Pak
- @ Controller Pak @ N° 25

Una copia de Mario Party llena de palabrotas en inglés.
Dura poco, pero es divertido.

RAYMAN 2

@ Ubi Soft @ 9.995 @ 1 jug.
'/ @l © Cont. Pak ® Rumble Pak
90 /0 izl @ Exp. Pak ® N° 24

Otro héroe desmembrado de la factoria Ubi Soft
protagoniza un plataformas claramente deudor de Mario.

SOUTH PARK RALLY

Aclaim @ 9.990
(L7908 '@ @ 1-2 jugad. ® Rumble Pak
M8 @ Controller Pak ® N° 27

Misiones, rivales CPU en multijugador e infinidad de
personajes South Park. Un juego estupendo.

THE NEW TETRIS

Nintendo ® 9.990 @ 1-4 jug.
900/0 ©® Rumble Pak @ En cart.
? ® Expansion Pak ® N° 22

Una exquisita actualizacion del clasico de los puzzles digna
de su huésped, la muy honorable N64.

THE WORLD IS NOT ENOUGH

7] 91% 4 Rrtress

Un digno sucesor de GoldenEye que llega a superarlo en
ciertos aspectos. Una joya para tu coleccion.

TOM & JERRY

Ubi soft ® 9,995 © @ Rum, Pak
75% 2 ERERErLXIE

Original plataformas con peleas entre gatos y ratones
basadas en combos y poco variadas en golpes.

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

3 Proein @ 11.990 ptas. ® 1-2
@ C2 {73 @l iuvad. ® Rum. Pak © Exp. Pak
B8 @ N° 30 @ Controller pak

Simulador de skateboard muy jugable con énfasis en las
tremendas acrobacias.

TOP GEAR OVERDRIVE

(el Spaco @ 5.930 @ 1-4 jug.

91 % 4 ©® Rumble Pak ® En cart.
oN° 13

Fantastico arcade de carreras, rapido y bien hecho.

Compatible con el Expansion Pak, dificil, largo y variado. El
mejor juego de carreras de N64... después de V-Rally 99.

TOP GEAR RALLY 2

2
& Proein @ 11.490 Ptas. ® N° 28
@ 92% @l ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® Exp. Pak

Brillante juego de carreras con manejo de arcade.
Incluso tiene un generador de circuitos aleatorios.

TUROK Dinosaur Hunter

Acclaim ® 4.990
@ 1 |uga|l @ Controller
Pak @ N
A pesar del criticado abuso de la niebla, Turok solo ha

sido superado por GoldenEye..., y por Turok 2, claro.
Un clasico.

READY 2 RUMBLE

82% \3 Infogrames @ 9,935 ptas. ®

1/2 jugad. ® Rumble pak ®
Controller pak ® N° 26

Simulador de boxeo algo lento pero simpético y muy

entretenido.

SPACE INVADERS

Proein ® 11.430 ptas. ®
730/0 3 1 jugad. ® Rumble pak ®
- Controller pak ® N° 33

Shooter bastante adictivo, aunque al final se hace pesado
por la falta de variedad.

TUROK 2: SEEDS OF L

z Acclaim @ 5.990 ® 1-4 jugad.
@ @® Rumble Pak ® Cont. Pak
@ N 12
Tiros a porrillo, puzzles fantésticos, gréficos

excepcionales, animacion perfecta, modo de alta
resolucién con la expansion de memoria... Imprescindible.




TUROK RAGE WARS

Z Acclaim @ 9.990 @ 1-4
@ 93% ‘5‘ jugad. ® Exp. Pak ® Rum.
Pak @ Cont. Pak @ N° 25

La tercera entrega de Turok se presenta como un
entretenidisimo shoot ‘em up consagrado a los deathmatch.

K 3: SHADOW OF OBLIVION

S Acclaim @ 9.990 @ 1-4
@ 860/0 'ﬂ“‘ ju. ® Exp. Pak ® Rum.
2 Pak ® Cont. Pak ® N° 34

Tiene algunos momentos brillantes, niveles enormes y
litros de salvajismo embotellado, pero acaba resultando
un poco més aburrido que sus predecesores.

V-RALLY 99

- 7 Infogrames ® 7.430
@ 94% i ® 1-2 jugad. ® Rum. Pak
® Controller Pak ® N° 12

El mejor juego de carreras de Nintendo 64, con mucha diferencia.
Supera en todos los aspectos al resto de los juegos de carreras de N64.

Nintendo @ 5.990
’4’ ® 1-2 jugad.

- @ En Cart. ® N°1
Nuestras carreras acudticas son la envidia de todas las
consolas. jHasta Konami lo ha clonado en version arcade!
No puede faltar en tu coleccion.

DRIVER CHAMPIONSHIP

Infogrames ® 9.490
= = L7908 @ @ 1-2 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 23

Puede que tardes un poquito en pillarle el tranquillo, pero se trata de un
ejemplar soberbio, con graficos asombrosos y circuitos muy bien disefiados

WORMS ARMAGEDDON

< Infogrames ® 8.995
% L7908 @l © 14 ju. @ Rum. Pak
® Cont. Pak @ N° 25

Una brillante conversion del original para PC, con un
multijugador excelente y paisajes aleatorios.

ns
o

IF ATTI

HHhT TTITUDE
= Acclaim @ 10.990
ﬁ 88% A EImImy
@ Cont. Pak ® N° 22

Lo més parecido que encontraras al verdadero wrestling en la

N64. No te pierdas el modo crea-tu-jugador. Es para mondarse.
NO ME §
Proein @ 10.490 ® En
cart. ® 1-4 ju. ® Rum. Pak

@ 920/0 ‘5# ® Cont. Pak @ N° 37

Una gran mejora en las series de juegos de wrestling. Sin
duda, la mejor eleccion.

WARZO

Acclaim ® 10.490
L7 @ @ 1-4 jugad. ® Rum. Pak
® Controller Pak ® N° 10

Un fantastico cartucho de wrestling. Gréficos que te dejaran
helado y un control bestial, aunque el modo para un
jugador llega a resultar monétono...

IF WRESTLEMANIA 2000

TN
- 7 Proein ® 11.930 @ 1-4
@ 900/0 ’4" jugad. @ Rumble Pak ®
Controller Pak ® N° 25

El mejor juego de lucha hasta la fecha. Jugable,
completisimo y lleno de humor.

"4
Al

A: WARRIOR PRINCESS

& 2 Virgin ® Rumble Pak
5c] 85% 4 REr
@ Cont. Pak ® N° 25

Beat ‘'em up para cuatro jugadores rapido y bonito, pero
con durabilidad limitada.

Nintendo ® 6.930 ® 1
jugad. ® Rumble

Pak ® Encart® N° 4
Fabuloso plataformas en 2-D, con toda la jugabilidad de los clasicos
para NES y SNES y con... el mismo aspecto. Simpatico, divertido y retro.

40 WINKS

6T @ 1-2 jugad. ® N° 25

AERO FIGHTERS ASSAULT
Konami @ 1-2 jugad. ® N° 4 @ 9.990
AIRBOARDER 64 7
Spaco ® 1-2 jugad. ® N° 13 @ 9.990
ALL STAR BASEBALL
Acclaim ® 1-4 jugad. ® N° 9 @ 9.490

BAKU BOMBERMAN 7
Nintendo @ 1-4 jugad. ® N° 1 ® 8.430

78% &

77% X

84% X

Vic Tokay ® 1-2 jug. ® N° 1 ® 4.990 ptas.
DESTRUCTION DERBY 64 67%
NSC/6T @ 1-4 jugad. ® N° 28 @
DISNEY'S TARZAN
Proein ® 1 jugad. ® N° 29
DUAL HEROES

Spacoi ® 1-2 jugad. ® N° 7 @ 9.990

EARTHWORM JIM 3D
Virgin ® 8.990 ® 1 jugad. ® N° 25

F1 POLE POSITION

Ubi Soft ® 1-4 jugad. ® N° 1 @ 7.930
FLYING DRAGON

Proein @ 1-2 jugad. ® N° 18 @ 8.490
GLOVER

Hasbro ® 1 jugad. ® N° 14 @ 6.990 ptas.
HERCULES: THE LEGENDARY JOURNEYS [--TTANE S
Virgin @ 1 jugad. ® N° 38 @ 9.990

HEXEN
NSC/GTl @ 1-4 jugad. ® \° 13 @ 5.490
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69% &

HOLY MAGIC CENTURY 72% %
Konami @ 1 jugad. ® N° 14 @ 11.9390

HOT WHEELS 68% X
EA ® 1/2 jugad. ® N° 26 @

JEREMY MCGRATH SUPERCROSS 2000 [={s L7 <
Acclaim ® 1-4 jugad. ® N° 29

KNOCKOUT KINGS 829% 4

EA @ 1-2 jugad. ® N° 25 @ 9.990 ptas.
MACE: THE DARK AGE
NSC @ 1-2 jugad. ® N° 1 @ 10.990 ptas.
MAGICAL TETRIS CHALLENGE
Proein ® 1-2 jugad. ® N° 24 @ 9.990
MYDWAY'S GREATEST HITS
Virgin ® 1-2 jugad. @ N° 38

MISSION IMPOSIBLE
Infogrames @ 1 jugad. ® N° 10 @ 7.430 ptas.

81% &

62% &

71% X

84% &

MONSTER TRUCK MADNESS [E-2[7. 1S

Proein ® 1-2 jugad. ® N° 23 @ 10.490
84%

MORTAL KOMBAT 4
NSC/GT ® 1-2 jugad. ® N° 11 @ 10.990 ptas.

MULTI RACING CHAMPIONSHIP - ZT7ANS 1
Infogrames @ 1-2 jugad. ® N° 1 @ 13.490 -
NBA HANGTIME 25%
Acclaim @ 1-4 jugad. @ 9.430 -
NBA JAM'99 83%
Acclaim ® 1-4 jugad. ® 9.490

NBA LIFE ‘99 64% %X

EA ® 1-4 jugad. ® N° 14 @ 8.930 ® N° 5
NBA LIFE 2000

EA @ 1-4 jugad. ® N° 27 @

NBA PRO'98 82% B
Konami ® 1-4 jugad. ® N° 5 @ 4.990 ptas.
NHL BREAKAWAY'98

Acclaim @ 1-4 jugad. ® N° 4 @ 8.990 ptas.

OLIMPIC HOCKEY 98
NSC/GTI ® 1-4 jugad. ® N° 8 @ 3.990 ptas.

70% &

84% &

84% %k

QUAKE 64 79% &
NSE/GTI ® 1-2 jugad. ® N° 8 @ 3.990 ptas.

RAT ATTACK 70% &
Proein ® 1-4 jugad. ® N° 26 @

RE-VOLT 73% &

Acclaim @ 1-4 jugad. ® N° 22 @ 9.990

RAKUGA KIDS
Konami @ 12.490 @ 1-2 jugad. ® N° 14

ROAD RASH 64
Proein @ 1-4 jugad. ® N° 26 ®

ROBOTRON 64
NSC/GTI @ 11.890 @ 1-2 jugad. ® N° 9

RUGRATS: TREASURE HUNT 6
Proein @ 1-4 jugad. ® N° 23 @

SCARS

Ubi Soft ® 1-4 jug. ® N° 13 @ 11.990 ptas.

SPACESTATION SILICON VALLEY
TAKE 2 ® 1 jugad. ® N° 13 @ 9.490 ptas.
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69%

80% 2

79% *&
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83% *

STARSHOT: SPACE CIRCUS FOREVER [-2-T78 g
Infogrames @ 1 jugad. ® N° 13 @ 6.990 ptas.
SUPERCROSS 2000 76% B
EA @ 1-2 jugad. @ N° 28 @ 9.990 ptas.
TETRISPHERE 73% 4
Nintendo @ 1-2 jugad. ® N° 4 @ 6.990 ptas.

TONIC TROUBLE 80% &
Ubi Soft ® 9.995 @ 1 jugad. ® N° 23

TOP GEAR HYPERBIKE 66% 3
Kemco/Proein @ 1-2 jugad. ® N° 33

TOP GEAR RALLY 86% W
Spaco @ 1-2 jugad. ® N° 1 @ 8.930 ptas.

TOY STORY 77% X

Proein ® 1 jugad. ® N° 26 @

TWISTED EDGE SNOWBOARDING
Kemko @ 1/2 jugad. ® N° 19 @ 10.990
VIGILANTE 8

Proein ® 1-4 jugad. ® N° 29

VIRTUAL POOL 64

Proein @ 1-2 jugad. ® N° 18 ® 10.490 ptas.
WAYNE GRETZKY'S HOCKEY
NSC/GTI ® 1-2 jugad. ® 8.990 ptas.

WCW MAYHEM
EA ® 1-4 jugad. ® N° 28

65% X

63% X

77% %

75% &

78% X

WCW VS NWO 82% &
Konami ® 1-4 jugad. ® N° 6 @ N° 8.990
WETRIX 81% %

Infogrames @ 1-2 jugad. ® N° 6 @ 4.930

DE TIROS

ROGUE SQUADRON |
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ALFINY ALCABO

]

P Tras el _periodo !
navideio, ha habido
escasez de juegos. ¢Como se
presenta el resto del afio?
La lista de titulos N64 para este afio
viene cargadita. Ya ha aparecido
Pokémon Puzzle League, Banjo-
Tooie, de Rare, lo hard en abril y
Excitebike aparecerd en junio. En el
segundo semestre, veremos juegos
como Kirby 64, Paper Mario, Mario
Party 3 y Pokémon Stadium 2, todos
ellos para N64.

Tendras que esperar hasta invierno
para saber mas de Link...

... 0 Luigi. Con un poco de suerte,
Gamecube llegara con las uvas de 2001.

Shelly Friend, directora de Relaciones Publicas de Nintendo Europa, se somete »:
a nuestro interrogatorio. : -

<] Shelly Friend: La respuesta
a todas nuestras dudas.

P El hecho de la
presentacion
simultanea en Estados
Unidos y Europa de la
GBA, ¢va a comportar
que las consolas y juegos
zcan también
paralelamente en ambos
mercados?
Se ha hablado mucho del
debut simultdneo, pero es
algo que aun no esta confirmado.
Siempre nos hemos esforzado para
que las fechas de lanzamiento
norteamericanas y europeas se lleven
poca diferencia. Y continuaremos
esforzdndonos para que asi sea.

P £Qué te gustaria cambiar
de la imagen que la

gente tiene de Nintendo?
Tenemos la gran suerte de que los
usuarios de Nintendo son gente muy
leal a la que le encanta jugar grandes
juegos. Esa es la imagen que
tenemos y no queremos cambiarla.
Lo tnico que pretendemos es
compartirla con mds gente.

P Nintendo América
calcula alrededor
de 400 millones de délares en
el marketing de la GBA y
Gamecube. ;Cuando empezara
el marketing en Europa y qué
inversion se prevé hacer?
La camparia de marketing de la GBA
y Gamecube serd de las mds impor-
tantes que hemos realizado hasta
ahora. Pronto veréis los resultados.

P Nintendo tiene
previstas ya las unidades
de GBA que pretende vender
este afio en Europa. No se ha
mencionado a la Gamecube.
¢Quiere eso decir que el
lanzamiento de la GC
tendra lugar
definitivamente en
el 2002?
Si. Es cierto que ya
tenemos cifras de lo que
se prevé vender en
algunos paises
europeos. Por otro lado,
atin no hemos
La GBA llegara a
nuestro pais en
verano.

anunciado la

fecha de
lanzamiento de la
Gamecube en
Europa, por lo
tanto, no tiene
sentido comunicar
las previsiones de
venta de la consola.

P La N64
experimen-

t6 un resurgi-
miento gracias a
Pokémon Stadium. ;Se
aprovechara Nintendo del
inevitable éxito de la GBA,
que incorpora un enlace a la
Gamecube, a la hora de
comercializar la GC?
Lo maravilloso de GBA y
Gamecube es que se
complementan de un modo
especial y tnico. GBA es una
revolucion en las consolas
portétiles y el enlace a la

Gamecube serd una revolucion
en el mundo de los videojuegos.
La capacidad de transferir datos de
una consola a otra y continuar
jugando es una propuesta magnifica
que nadie mds en el mercado de los
juegos puede ofrecer, y creemos que
a los jugadores les encantard. Por
supuesto, éste serd el eje central de
nuestra campafia publicitaria.

P &£Qué dificultades ves en
el lanzamiento de la GC?
jQue el mundo atin no esta
preparado para este producto!

P iExtraéis alguna leccion
de los problemas de Sega?
Nuestra prioridad, al margen de lo
que ocurre en el sector, es crear
grandes juegos. Esa es nuestra
mdxima preocupacion.

P Japén se ha centrado en
la GBA mas que en la

Gamecube, y Estados Unidos
esta explorando los “juegos
para adultos”. ¢Crees que las
estrategias de los tres grandes
mercados sigue, cada vez mas,
caminos separados?
De ninguna manera. Nintendo estd
proporcionando grandes juegos en
todos los paises y ése es el mensaje
comtin a todas las actividades de
Nintendo en Japén, Estados Unidos y
Europa. Es muy simple:

/
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SAMECUBE

A Shelly ya ha
probado la
consola —de ahi su
amplia sonrisa.

proporcionamos juegos excelentes a
gente a la que le encantan los juegos.

P Estuviste en el Salén del
Juguete de Nuremberg,

durante el cual la GBA fue
mostrada a los representantes
del sector. ;Qué tal son la
consola y los juegos?
Fenomenales. Yo, particularmente,
prefiero Mario Kart Advance y
Kurukuru Kururin aunque adn me
falta prdctica. Game Boy Advance es
realmente una consola de bolsillo
revolucionaria.

éCon qué estado de

animo afrontais los
préoximos doce meses de
NUevVos juegos y nuevas
consolas?
Con nerviosismo. Hay dos nuevas
consolas en camino y tenemos
preparada una estupenda alineacion
de juegos para N64 y Game Boy.
Este va a ser un afio muy importante
para Nintendo.

P Ya para acabar, ¢cuando
saldran y cuanto costaran
la Gamecube y la GBA?
Paciencia, pronto lo sabréis.
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ACORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 #3981 599 288
ALICANTE
Alicante
*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951
*C/ Padre Mariana, 24 ®965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter ©966 813 100
Elche C/ Cristébal Sanz, 29 #/965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES

\ & 4 Palma de Mallorca
‘ 2 ) +C.C. Porto Pi-Centro - Av, . Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Nf‘s’gpﬂmgopeﬁl( 19.990 Ibiza C/ Via Pnica, 5 0971399 101

BARCELONA

MEMORY PAK VOLANTE ACT LABS Barcelona

MANDO MEMORY ; .
*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©334 860 064
DE CONTR EXPANSION PAK (CONTROLLER PAK) RUMBLE PAK TRANSFER PAK RS RACING SYSTEM +C.C. La Maguinista. G Ciudad Asuncién, sin 0933 606 174

*C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
+C/ Sants, 17 ©932 966 923
[ 2 Badalona
‘CLEAR PURPLE ? . ’ *C/ Soledat, 12 ©934 644 697
NEGRO i " S * C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n ©/934 656 876 A
v G 3 Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©/937 192 097
b oo NG . Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 721 094
Mataro
+C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
*C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 @337 586 781
BURGOS .
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn ©947 222 717
CACERES
Cdceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
ADIZ

C
Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON
. Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
POKEMON PUZZLE LEAGUE CORDOBA ]
o QO X i Glggﬁxba C/Maria Cristina, 3 ©957 498 360

Girona C/ Emili Grahit, 65 ®972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 ®972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434

; . G‘gwéﬁmna Isabel I, 3445 66
an Sebastidn Av. Isabel II, 23 ©943 445 660
TOM & JERRY: FISTOFF,  THE LEGEND OF Irin G/ Luis Marano, 7 €943 635 293
MAJORA’S MASK HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630

JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210
LARIOJA

Logroio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
S, - ! . . e NI Las Palmas
cTioN . + G LaBalen Lo 152 002 9218
* P* e Chi, 309 928 265 040
GAME BOY COLOR IN WONDERLAND v Arrecife C/ Coronel | Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
W : & A 7 4 Vecindario
= \ - - ANle ‘ +C.C. Atlntico, Local 29, Planta Ala
o5 ul LEON

Ledn Av. Replblica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
» C/ Preciados, 34 ©917 011 480
‘ e e
. 4 +C.C. La Vaguada, Local . @91
DINOSAUR’US +C.C. Las Rosas, Local 13, Av. Guadalaara, sn ©917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
Alcobendas C/ Ramén Femandez Guisasola, 26 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 ©916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 ©@916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165 °
I&n&]én de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
= MALAGA
SAFARI KIT LION KING: MICKEY’S Malaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
ORO/PLATA SIMBA’S M. ADVENTURE ) Fuengirola Av. Jests Santos Rein, 4 ©952 463 800
vl 1. &n M ; = URCIA
' ™ X e CPEFOWAYSF S Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
S TR W, NAVARRA
? Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA
Vigo C/ Elduayen, 8 ©/986 432 682
. SALAMANCA
oy <"“ g9 4 L A4 Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
POKEMON POKEMON SANTA. CRUZ DE TENERIFE
AMARILLO TRADING CARD Santa. Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 0922 293 083
BT SRS ;

Ofertas validas hasta fin de existencias del 1 al 31 de mayo.

SEGOVIA
Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n ©921 463 462
SEVILLA

S : Sevilla
TmaoinG 77 490 Y- g ¥ *C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©954 675 223
4 “ g *C.C. Pza, Amas. Local C-38. Pza. Legi6n, s/n ©954 915 604
¥ 6.4,90 \! TARRAGONA
VR y , JLaérggona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
THE LITTLE MERMAID II: WALT DISNEY: .
PINBALL FRENZY THE MUMMY RACER MAGICAL RACING TOUR i R B

&‘:“’% b/ o33 ! ¢ @ To caSeapiil Valencia
= s g 4 PYNBALL o \ LSP @; | (PO f * C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
@ RESERVA TU S X , : & B @ *C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©363 339 619

: 4 & — VALLADOLID
P?%MON OROIO/PLATA J Y 04 s 081649 Valladolid C.C. Avenida - P° Zorrila, 54-56 ©983 221 828
REGALAMOS UN U r VIZCAYA

CABLENINK: |

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©344 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza

* C/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156

*C/ Cédiz,14 © 976 218 271
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